NECRONOMICON
Kniha Mrtvých Jmen

Svědectví šíleného Araba I. 

TOTO je svědectví všeho, co jsem viděl a všeho, čeho jsem se naučil v letech, kdy jsem vlastnil tři pečetě MASSHU. Spatřil jsem tisíc a jeden měsíc a to je bezpochyby dostatečně dlouhá doba lidského života, ačkoliv se říká, že proroci žili mnohem déle. Jsem slabý, nemocný, trpím velkou únavou a vysílením a dech v mé hrudi visí jako temná lucerna. Jsem starý.
Vlci volají mé jméno ve svých půlnočních rozmluvách a ten klidný, jemný hlas mne volá z dáli. A mnohem bližší hlas křičí do mých uší s nesvatou nedočkavostí. Váha mé duše rozhodne o místě mého posledního odpočinku. Než se tak stane, musím zde sepsat vše, co mohu ohledně hrůz čekajících Venku a číhajících za dveřmi každého člověka, protože to je starobylé tajemství předávané odedávna, ale zapomenuté všemi, krom hrstky lidí, jež jsou uctívači Prastarých (kéž jsou jejich jména skryta!).
A jestliže nedokončím tento úkol, vezmi co je zde a odhal zbytek, protože času je málo a lidstvo nezná ani nerozumí zlu, které jej očekává z každé strany, z každé Brány, z každé porušené hranice, od každého hloupého přisluhovače stávajícího se šíleným.

Protože toto je Kniha Mrtvých, Kniha Černé Země, kterou jsem sepsal v ohrožení svého života, přesně tak, jak jsem ji obdržel v rovinách IGIGI, krutých nebeských duchů nacházejících se až za Poutníky Pustin.

Nechť jsou všichni, kdož čtou tuto knihu tímto varováni, že lidská obydlí jsou pozorována a zkoumána onou Prastarou Rasou bohů a démonů z času před časem, která hledá pomstu za onu zapomenutou bitvu, jež se odehrála kdesi v Kosmu a roztrhla Světy ve dnech před stvořením Člověka, kdy Starší Bohové kráčeli Vesmíry, rasa MARDUKA, jak jej znají Chaldejci, a ENKIHO našeho MISTRA, Pána Magiků.
Věz pak, že jsem prošel všemi Sférami Bohů a také místy Mimo Sféry a sestoupil jsem do páchnoucích míst Smrti a Věčné Žízně, kterých může být dosaženo skrze Bránu GANZIR, jež byla postavena v UR, ve dnech před Babylonem.
Věz též, že jsem hovořil se všemi druhy duchů a démonů, jejichž jména již dlouho nejsou známa ve společenstvích Člověka, nebo nebyla známa nikdy. A pečeti některých z nich jsou zapsaný zde, avšak další musím vzít s sebou, až vás opustím. ANU měj slitování s mou duší!

Spatřil jsem Neznámé Země, jež žádná mapa nikdy nezaznamenala. Žil jsem v pouštích a pustinách a promlouval s démony a dušemi povražděných mužů a žen, které zemřely při porodu, oběťmi ďáblice LAMMASHTY.

Cestoval jsem pod Moři, při hledání Paláce Našeho Mistra, a našel kamenné památníky poražených civilizací, a rozluštil nápisy na některých z nich, zatímco další zůstávají záhadou pro kteréhokoliv žijícího člověka. A tyto civilizace byly zničeny kvůli vědomostem obsaženým v této knize.

Cestoval jsem mezi hvězdami a třásl se před Bohy. Nakonec jsem objevil formuli, díky které jsem prošel Branou ARZIR a pronikl do zakázaných říší ničemných IGIGI.

Probudil jsem démony a mrtvé.

Vyvolal jsem duchy svých předků ve skutečné a viditelné podobě na vrcholech chrámů vybudovaných k tomu, aby dosáhli hvězd a postavených tak, aby se dotkly nejhlubších propastí HADESU. Utkla jsem se s Černým Mágem AZAG-THOTHEM, marně, a prchnul na Zemi díky volání INANNY a jejího bratra MARDUKA, Pána oboustranné Sekery.

Postavil jsem armády proti Zemím Východu, vyvoláním hejna ďáblů, kteří mi byli poddáni a takto jsem nalezl NGAA, Boha bezvěrců, který vydechuje oheň a burácí jako tisíc hromů.

Našel jsem strach.

Našel jsem Bránu, jež vede Ven, u které Prastaří, vždy hledající vstup do našeho světa, drží věčnou stráž. Cítil jsem výpary té Prastaré, Královny Vnějšku, jejíž jméno je zapsáno ve strašlivém spisu MAGAN, svědectví nějaké mrtvé civilizace, jejíž kněží, hledajíce moc, otevřeli dokořán hrůznou, zlou Bránu na dobu jediné hodiny a byli sežráni.
Tyto znalosti jsem získal za velmi zvláštních okolností, když jsem byl ještě nevzdělaným synem pastýře tam, co Řekové nazývají Mezopotámií.
Když jsem byl pouhým mladíkem, cestoval jsem sám do hor na Východě, místními lidmi zvanými MASSHU. Dorazil jsem k šedému kameni, na němž byly vyryty tři podivné znaky. Byl vysoký jako muž a široký asi jako býk. Držel pevně v zemi a nemohl jsem s ním pohnout. Nepřemýšleje již více o řezbách, považoval jsem je snad za dílo krále značící nějaké starodávné vítězství nad nepřítelem. U paty kamene jsem rozdělal oheň na ochranu před vlky, kteří se toulají v těchto krajích a šel spát, protože byla noc a já byl daleko od své vesnice jménem Bet Durrabia. Asi tři hodiny před svítáním, v devatenáctém Shabatu, jsem byl probuzen vytím psa, možná vlka, mimořádně hlasitým a blízkým. 
Oheň dohořel ve žhavý popel a rudé, zářící uhlíky vrhaly mdlý, tančící stín přes kamenný monument se třemi rytinami. Začal jsem chvatně rozdělávat nový oheň, když náhle, šedý kámen počal pomalu stoupat do vzduchu, jakoby to byla holubice. Nemohl jsem se hnout ani promluvit kvůli strachu, který se chopil mé páteře a ovinul své ledové prsty kolem mé lebky. Ani Dik z Azug-bel-ya pro mne nebyl podivnější než tento pohled, ačkoli tento se mi zdánlivě rozplynul v rukou!
Za okamžik jsem uslyšel hlas, tlumený a trochu vzdálený a zmocnil se mě mnohem praktičtější strach z lupičů a roztřeseně jsem se svalil za nějakou vysokou trávu. V tom se další hlas připojil k prvnímu a brzy několik lidí v černých zlodějských róbách přišlo k místu, kde jsem byl, obklopujíce vznášející se kámen, před kterým nejevili nejmenší známky strachu.
Nyní jsem mohl jasně spatřit, že tři rytiny na kamenném monumentu planuly plamenem rudé barvy, jakoby byl kámen v ohni. Postavy společně šeptaly modlitbu nebo vzývání, z kterého jsem mohl zaslechnout pouze několik slov a ta byla v jakémsi neznámém jazyce, třebaže, ANU měj smilování s mou duší!, tyto rituály mi již nejsou neznámé.

Postavy, jejichž tváře jsem nemohl spatřit ani rozpoznat, začaly ve vzduchu dělat divoké výpady s noži, které se chladně a ostře blýskaly v horské noci.

Z pod vznášejícího se kamene, přímo z místa, kde byl předtím usazen, se začal vynořovat ocas hada. Tento had byl nepochybně větší, než jakýkoli, kterého jsem kdy viděl. Jeho nejtenčí část byla silná nejméně jako paže dvou mužů a jak se vynořoval ze země, následoval jej další, ačkoliv konec prvního nebyl vidět a zdálo se, že míří dolů, do Jámy samotné. Tito byli následováni mnoha dalšími a zem se začala třást pod tíhou tolika obrovských paží. Zpěv kněží, v nichž jsem nyní poznal služebníky nějaké skryté Síly, se stával mnohem hlasitější a blížil se hysterii.

IA! IA! ZI AZAG!

IA! IA!! ZI AZKAK! 

IA! IA! KUTULU ZI KUR!

IA!

Půda na místě, kde jsem se ukrýval začala vlhnout jakousi látkou, jež pocházela z výše položeného místa scény, jejímž jsem se stal svědkem. Dotkl jsem se té vlhké látky a zjistil jsem, že je to krev. V hrůze jsem vykřikl a tím prozradil svou přítomnost kněžím. Otočili se směrem ke mně a já s odporem spatřil, jak hrůzné rány si způsobili svými dýkami, jež použili k pozvednutí kamene, z nějakého tajemného důvodu, který mi tehdy nebyl jasný. Přestože nyní vím, že krev je hlavní potravou duchů. Což je také důvod proč válečné pole po bitvě září nadpřirozeným světlem, které je projevem duchů krmících se tam.

Nechť ANU ochraňuje nás všechny!

Můj výkřik vnesl do jejich rituálu chaos a nepořádek. Vyrazil jsem horskou stezkou, kterou jsem přišel a kněží běželi za mnou, ačkoli se zdálo, že někteří zůstali vzadu, možná k dokončení Obřadu. Avšak, jak jsem divoce běžel dolů ze svahu chladnou nocí, mé srdce se bouřilo v mé hrudi a v mé hlavě narůstal žár, ozval se za mnou zvuk padajících kamenů a dunění, které otřáslo samotnou zemí, po které jsem prchal. V hrůze a ve spěchu jsem padl k zemi.

Vstávajíc, otočil jsem se tváří k útočníkovi, ať už to byl kdokoliv, přestože jsem nebyl ozbrojen. Ke  svému překvapení jsem neuviděl žádnou starobylou hrůzu, žádného nekromanta zakázaného Umění, ale pouze černé róby spadlé na trávu a býlí, pod nimiž jsem neviděl žádné známky života..

Přišel jsem obezřetně k první a zvednuv dlouhou větev, zdvihl jsem róbu ze spleti býlí a trní. Všechno, co zůstalo z kněze, byla kaluž slizkého, jakoby zeleného oleje a hnilobný zápach těla dlouho ležícího a rozkládajícího se na slunci. Takový odporný zápach mě téměř přemohl, ale byl jsem odhodlán najít i ostatní, abych zjistil, zdali je také postihl stejný osud.
Kráčeje zpět do svahu, z kterého jsem před několika okamžiky tak bázlivě utíkal, narazil jsem ještě na další z temných kněží, ve stejném stavu jako byl první. Pokračoval jsem dál, míjejíc ještě více rób, neodvažuje se je již více obracet. Potom jsem konečně dorazil k šedému kamennému monumentu, jenž byl tak nepřirozeně zvednut do vzduchu na příkaz kněžích. Nyní byl opět na zemi, ale rytiny stále zářily nadpřirozeným světlem. Hadi, nebo to, co jsem za hady považoval, zmizeli. Ale mezi vyhaslými uhlíky ohně, které nyní byly studené a černé, byla lesklá kovová tabulka. Zdvihl jsem ji a uviděl, že tam jsou také rytiny jako na kameni, ale utvořené velmi složitým způsobem, jemuž jsem nerozuměl. Nebyly to znaky stejné jako na kameni, ale měl jsem pocit, že bych je téměř mohl přečíst, ale nešlo to, jako bych již někdy tento jazyk znal, byla to již dlouhá doby, co jsem jej zapomněl. Začala mě bolet hlava, jakoby ďábel tloukl do mé lebky, když se kovového amuletu dotkla záře měsíčních paprsků, protože nyní již vím, co to bylo, a do mé hlavy vstoupil hlas a sdělil mi tajemství výjevu jehož jsem byl svědkem jedním slovem:

KUTULU

V ten okamžik jakoby by mi někdo nelítostně šeptal do ucha, jsem porozuměl.

Toto jsou znaky vyryté do šedého kamene, který byl Branou k Vnějšku:
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A toto je amulet, který jsem držel v ruce a mám ho zavěšený na krku i v tento den, kdy píši tato slova: 

[image: image2.emf]
Z oněch tří vyrytých symbolů, první je znamením naší Rasy zpoza Hvězd, a je zván ARRA v jazyce Písaře, které mě jej naučil, vyslance Starších.V jazyce nejstaršího města Babylonu to byl UR. Je Znakem Smlouvy Starších Bohů a když jej uvidí ti, kteří nám jej dali, nezapomenou na nás. Tak přísahali!
Duchu Nebes, Pamatuj!

Druhý je Starší Znamení a je Klíčem pomocí něhož může být povolána Moc Starších Bohů, jestliže bude použit s náležitými slovy a gesty. Jeho jméno zní AGGA.

Třetí znak je Sigilií Strážce. Je zván BANDAR. Strážce je Rasa vyslaná Staršími Bohy. Drží stráž u spícího, pokud byl proveden příslušný rituál a přineseny oběti. Jinak, je-li volán, obrátí se proti tobě. 

Aby tyto pečetě byli účinné, musí být vyryty do kamene zasazeného do země. Nebo umístěny na obětním oltáři. Nebo přineseny ke Kameni Vzývání. Nebo vyryty do kovu jednoho z Bohů nebo Bohyň a zavěšeny kolem krku, ale skrytě před pohledy nehodných. Z těchto tří, ARRA a AGGA mohou být používány odděleně, dá se říci, jednotlivě a samostatně. BANDAR však nemůže být užíván odděleně, ale pouze s jedním nebo oběma ostatními, protože Strážci musí být připomínána Smlouva, jíž přísahal se Staršími Bohy a s naší Rasou, jinak se obrátí proti tobě a zabije tě a napadne tvé město a bude jej pustošit dokud nepřijdou na pomoc Starší Bohové, přivolaní slzami tvých lidí a nářkem tvých žen.
KAKAMMU!

Kovový amulet, jenž jsem zachránil z popelu ohniště a který zachytil světlo měsíce, je mocnou pečeť proti čemukoliv, co se může vynořit v Bráně z Vnějšku, vidíc ji, oni od tebe ustoupí. OCHRÁNÍ TĚ POUZE KDYŽ SVĚTLO MĚSÍCE DOPADÁ NA JEHO POVRCH. 
Proto v temných bezměsíčných nebo zamračených nocích může poskytnout jen malou ochranu proti ďáblům z Prastarých Zemí, mohli by prolomit zábrany, nebo být vpuštěni svými služebníky na tvář země. V takovém případě, není žádného útočiště až do doby, kdy nezačne svítit měsíční světlo na zem, protože měsíc je nejstarší mezi Sférami a je hvězdným symbolem našeho Paktu. NANNO, Otče Bohů, Pamatuj!

Pročež amulet musí být vyryt do čistého stříbra za světla úplňku tak, aby jej při práci ozařovalo světlo měsíce. Základní měsíční zaklínání a předepsané rituály musí být provedeny tak, jak jsou předloženy v této Knize. Amulet nesmí být nikdy vystaven světlu Slunce, protože SHAMMASH zvaný UDU by ve své žárlivosti oloupil pečeť o její moc. V tomto případě musí být omyta v kafrové vodě a zaklínání a rituál musí být provedeny ještě jednou. Ale, vpravdě, bylo by lepší vyrýt jinou.

Tyto tajemství ti předávám v bolestech svého života, nikdy je neodhaluj nehodným, nebo vyhnancům, nebo uctívačům Prastarého Hada, ale udržuj je ve svém vlastním srdci, vždy mlčícím o těchto věcech.

Mír tobě!
V budoucnu, od oné osudové noci v Horách MASSHU, jsem bloudil krajinou při hledání klíče k tajnému vědění, jež mi bylo dáno. A byla to strastiplná a osamělá cesta, během níž jsem neměl ženu, nenazýval žádný dům či vesnici svým domovem a přebýval v rozličných zemích, často v jeskyních nebo v pouštích, učíc se několika jazykům, jak se je může naučit jen cestovatel, smlouval jsem s obchodníky a poznával jsem jejich zprávy a zvyky. 
Ale mé smlouvání se dělo se Silami, jenž leží v každé z těchto zemí. A brzy jsem porozuměl mnoha věcem, o nichž jsem předtím neměl žádné vědomosti, snad jen ve snech. Přátelé mého mládí mne opustili a já je. Když jsem byl již sedm let pryč od své rodiny, dozvěděl jsem se, že všichni zahynuli svou vlastní rukou, z důvodů, které mi nikdo nebyl schopen říci. Jejich stáda padla za oběť nějaké zvláštní epidemii.

Putoval jsem jako žebrák, od města k městu,  nakrmen jen když se místní lidé smilovali, často jsem byl namísto toho kamenován a hrozilo mi uvěznění. Příležitostně jsem byl schopen přesvědčit některého z učených mužů o tom, že jsem upřímným badatelem a tímto získat svolení ke čtení prastarých záznamů, jež obsahovaly líčení nekromancie, čarodějnictví, magie a alchymie. Poznal jsem kouzla, jež lidem způsobují onemocnění, epidemie, slepotu, šílenství a dokonce i smrt. Poznal jsem různé druhy démonů a zlých bohů, jež existují a staré legendy týkající se Prastarých. Takto jsem byl schopen vyzbrojit se proti ďáblici LAMMASHTĚ, jež je zvána Mečem, který Štěpí Lebku, pohled na ni způsobuje děs a hrůzu a (jak někteří tvrdí)  smrt nanejvýš nepřirozené povahy.
Časem jsem poznal jména a vlastnosti všech démonů, ďáblů, zloduchů a zrůd uvedených zde, v této Knize Černé Země. Poznal jsem síly hvězdných Bohů a jak přivolat jejich pomoc, když je třeba. Také jsem poznal úděsná stvoření, jež sídlí až za hvězdnými duchy, jež stráží vchod do Chrámu Ztracených, Prastarého z oněch Dob, Prastarého z Prastarých, jehož Jméno zde nemohu napsat.
Během mých osamělých obřadů v kopcích, uctívaných s ohněm a mečem, s vodou a dýkou a s pomocí zvláštní trávy, jež roste divoce v jistých částech MASSU a se kterou jsem nevědomky založil svůj oheň před kamenem, tato tráva dodává mysli velikou moc k cestování obrovskými vzdálenostmi do nebes, stejně jako do pekel, jsem obdržel předpisy pro amulety a talismany, jež následovaly, které zajišťují Knězi bezpečný průchod mezi sférami, jimiž může cestovat při hledání Moudrosti. 

Ovšem nyní, po Tisíci a Jedno měsíční cestě, Maskim hryžou mé paty, Rabishu škube za mé vlasy, Lammashta otevírá své hrůzné čelisti, AZAG-THOTH se slepě škodolibě raduje na svém trůně, KUTULU zvedá svou hlavu a upřeně zírá nahoru skrze Závoje potopené Varloorni, nahoru skrze Propast a soustřeďuje svůj strnulý pohled na mne, pročež musím rychle dopsat to následující. Zdá se, že jsem v nějakém ohledu selhal, možná v pořadí rituálů, nebo ve formulích, nebo v obětech. Proto se nyní zdá, jakoby celé zástupy ERESHKIGAL tiše čekaly, snící a zalykající se nadšením na můj odchod. Modlím se k Bohům, abych byl zachráněn a nezahynul jako zemřel Kněz ABDUL BEN-MARTU v Jeruzalémě (Bohové pamatujte a mějte s ním slitování!). Můj osud již není zapsán ve hvězdách, protože jsem porušil Chaldejskou Smlouvu hledáním moci za Sférami. Položil jsem nohy na měsíc a měsíc už nade mnou nemá moc. Čáry mého života byly vyhlazeny mým putováním Pustinou nad písmeny psanými bohy na nebesích. A nyní dokonce mohu slyšet vlky vyjící v horách, jako oné osudné noci, a volají mé jméno a jména Dalších. Mám strach o své tělo, ale o svého ducha se bojím více.

Pamatuj, vždy, v každé volné chvíli volej k Bohům, aby na tebe nezapomněli, protože oni zapomínají a jsou velmi vzdálení. Zapaluj své ohně vysoko v kopcích a na vrcholech chrámů a pyramid, aby je spatřili pamatovali.
Pamatuj vždy opsat každou z formulí tak, jak jsem ji napsal a neměň ji ani čarou nebo tečkou, ani na tloušťku vlasu, aby se nepřestala působit, nebo hůř: porušená hvězda je Branou GANZIR, Branou Smrti, Branou Stínů a Skořápek. Přednášej zaklínání tak, jak jsou zde napsána, způsobem zde předepsaným. Připravuj rituály bez chyb, na vhodných místech a ve vhodné době a vykonávej je oběti.

Nechť jsou k tobě Bohové vždy milosrdní!
Nechť unikneš čelistem MASKIM a porazíš moc Prastarých!

A BOHOVÉ TI POSKYTNOU SMRT PŘED TÍM, NEŽ PRASTAŘÍ OPĚT OVLÁDNOU ZEMI! 

KAKAMMU! SELAH!

O Sférách a jejich Vlastnostech

Bohů Hvězd je Sedmero. Mají Sedm Pečetí, každá z nich může být použita, když je její čas. Jsou přístupné Sedmi Branami, každá z nich může být otevřena, když je její čas. Mají Sedm Barev, Sedm Esencí a každá má samostatný Stupeň na Žebříku Světel. Chaldejci o nich měli nepřesné znalosti, ačkoliv rozuměli Žebříku a jistým formulím. Nicméně nevlastnili formule pro průchod Branami, krom jedné, o níž je zakázáno hovořit.

Průchod Branami dává Knězi obojí, sílu i moudrost k jejímu užívání. Je pak schopný kontrolovat záležitosti svého života dokonaleji, než dříve a mnohé uspokojil průchod prvními třemi Branami a poté se usadili a nepokračovali dále, užívajíce výhod, jež našli v přípravných sférách. Ale to je Zlé, protože nebyli připraveni vypořádat se s útoky z Vnějšku, které nepochybně musely přijít a jejich lidé je budou s nářkem žádat o ochranu a té se jim nedostane. Proto tedy obrať svou tvář ke konečnému cíli a snaž se vždy postupovat kupředu až k nejvzdálenějším obzorům hvězd, třebaže to bude znamenat vlastní smrt, protože taková smrt je jako oběť Bohům a potěšením, díky kterému nezapomenou na svůj lid.

Sféry a jejich vlastnosti jsou tedy následující:

Bohem Měsíce je Bůh NANNA. Je Otcem Sfér a Nejstarším z Poutníků. Má dlouhý vous a v dlani nosí hůlku z lazuritu a vlastní tajemství proudění krve. Jeho barvou je Stříbrná. Jeho Esence se nalézá ve Stříbře a v kafru a tyto věci v sobě nesou znamení Měsíce. Někdy je zván SIN. Jeho Brána je První, kterou projdeš v rituálech, jenž následují. Jeho Stupeň na Žebříčku Světel je rovněž Stříbrný.

Toto je jeho Pečeť, kterou musíš vyrýt na jeho kov, třináctého dne Měsíce ve kterém pracuješ, neměj sebou žádnou další osobu, aby tě nemohla sledovat při její výrobě. Dokončena by měla být zabalena do čtverce nejlepšího hedvábí a odložena až do doby, kdy jí budeš chtít použít a tehdy by měla být vyjmuta pouze po západu Slunce. Sluneční paprsky se Pečeti nesmí dotknout, jinak ztratí svou sílu a bude potřeba vytvořit novou.

Číslem NANNY je Třicet a toto je jeho Pečeť:
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Bohem Merkura je NEBO. Je to velmi starý duch mající dlouhý vous a je strážcem Bohů, stejně jako opatrovníkem znalostí Vědy. Nosí korunu s jedním stem rohů a dlouhé roucho Kněze. Jeho barvou je modrá. Jeho Esence je v kovu známém jako Rtuť a někdy se též nachází v písku. A tyto věci nesou znamení Merkura. Jeho Brána je Druhá, kterou projdeš v rituálech, jež následují. Jeho Stupeň na Žebříku Světel je Modrý.

Toto je jeho Pečeť, kterou musíš nakreslit na dokonalý pergamen nebo na široký list palmového stromu, nemaje sebou žádnou další osobu, jež by tě mohla pozorovat při jejím vytváření. Dokončena by měla být zabalena do čtverce nejlepšího hedvábí a odložena až do doby, kdy se rozhodně jí použít a tehdy by měla být vyjmuta jen, když je na nebi její světlo. Což je také nejlepším časem pro její zhotovení.
Číslem NEBA je Dvanáct a toto je jeho Pečeť:
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Bohyní Venuše je nejskvělejší Královna INANNA, Babyloňany nazývaná ISHTAR. Je Bohyní Vášně, jak Lásky, tak i Války, což závisí na jejím znaku a na čase, kdy se objevení na nebi. Zjevuje se jako nejkrásnější Paní ve společnosti lvů a je v ní nádech jemné astrální povahy Měsíčního Boha NANNY.
Když jsou spolu zajedno, to je, když jsou jejich planety v příznivém postavení na nebi, pak jako by se na nebesích byly dva poháry, z nichž na zemi prší sladké víno Bohů. A pak je zde veliké štěstí a radost. Někdy se zjevuje v brnění a takto je nejlepší ochránkyní před nástrahami své sestry, hrůzné Královny ERESHKAGIL z KUR. Se Jménem a Číslem INANNY se Kněz nemusí obávat putování velkými hlubinami Podsvětí, protože vybaven Jejím brněním je podoben Bohyni. Takto jsem tedy, sestoupil do páchnoucích propastí, jež se rozvírají pod kůrou země a ovládl démony. 

Je rovněž Bohyní Lásky a poskytuje vhodnou nevěstu kterémukoli muži, který po ní touží a který provede náležitou oběť.
VĚZ VŠAK, ŽE INANNA BERE SVÉ ZA SVÉ A TAK, KDYŽ JEDNOU VYBERE, ŽÁDNÝ MUŽ SI NESMÍ VZÍT JINOU NEVĚSTU.

Její barvou je nejčistější Bílá. Manifestuje se v Mědi a také v nejkrásnějších polních květinách a v nejsmutnější smrti na bojišti, jako polní nejkrásnější květina. Její Brána je Třetí, kterou projdeš v rituálech, jež následují a na tomto místě se budeš chtít ze srdce zastavit, ale obrať svou tvář k cestě, která vede dále, protože to je tvůj skutečný cíl, ledaže si tě Bohyně vybere. Její Stupeň na Žebříku Světel, postaveného ve starém Babylónu a v URU, je Bílý.

Toto je její Pečeť, která musí být vyryta do Mědi, když je Venuše vysoko na Nebesích, s tím, nikdo nesmí vidět její výrobu. Dokončena by měla být zabalena do nejčistšího hedvábí a bezpečně odložena, vyndána pouze když je jí třeba, v kterémkoliv čase.     

Číslem INANNY je Patnáct, kterýmžto Číslem je mnohdy známa v zaklínáních Osvobození, její Pečeť je následující:
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Bohem Slunce je Pán SHAMMASH, syn NANNY. Sedí na trůnu ze zlata, má korunu s dvěma rohy, drží žezlo vysoko v pravé ruce a planoucí kotouč jeho života vysílá paprsky do všech směrů. Je Bohem Světla a života. Jeho barvou je Zlatá. Jeho Esence se nachází ve zlatě a ve všech zlatých předmětech a rostlinách. Někdy je nazýván UDUU. Jeho Brána je Čtvrtá, kterou projdeš v rituálech, jenž následují. Jeho Stupeň na velkém Žebříku Světel je Zlatý.

Toto je jeho Pečeť, jenž musí být vyryta do zlata, když je Slunce vysoko na nebi, na vrcholu hory nebo nějakém takovém místě blízko k Paprskům, ale o samotě. Dokončena měla by být zabalena do čtverce nejlepšího hedvábí a odložena stranou až do doby, kdy jí bude potřeba.

Číslem SHAMMASHE je Dvacet a toto je jeho Pečeť:
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Bohem Marsu je mocný NERGAL. Má hlavu člověka a tělo lva a drží meč a cep. Je Bohem Války a válečného štěstí. Někdy bývá považován za zástupce Prastarých, protože nějaký čas dlel v CUTHA. Jeho barvou je tmavě Rudá. Jeho Esence se nachází v Železu a ve všech zbraních vyrobených k prolévání krve lidí a zvířat. Jeho Brána je Pátá, kterou spatříš při průchodu Sférami v rituálech, jež následují. Jeho Stupeň na Žebříku Světel je Rudý. 

Toto je jeho Pečeť, jež musí být vyryta do destičky ze Železa, nebo napsána krví na papír, když je Mars vysoko na nebi. Je nejlepší udělat to v noci, daleko od obydlí lidí a zvířat, kde nemůžeš být viděn ani slyšen. Musí být nejprve zabalena do silné látky, poté do jemného hedvábí a bezpečně ukryta stranou, dokud jí nebude potřeba. Ale neužívej tuto Pečeť ukvapeně, protože je ostrým Mečem.

Číslem NERGALA je Osm a toto je jeho Pečeť:  

[image: image7.emf]
Bohem Jupiteru je Pán Mágů, MARDUK KURIOS s Dvouhlavou Sekerou. MARDUK se zrodil našemu Otci, ENKIMU, k boji proti silám Prastarých a vyhrál veliký boj, podmanil si armády Zla a srazil Královnu Prastarých ke svým nohám. Ten Had je mrtev, ale sní. MARDUKOVI bylo uděleno Padesát Jmen a Mocností Radou Starších bohů a tyto Síly si udržel až do těchto dní. Jeho barva je Purpurová. Jeho Esence je v Cínu a v Mosazi. Jeho Brána je Šestá, kterou projdeš v rituálech, jež následují. Jeho Stupeň na Žebříku Světel je Purpurový. 

Toto je jeho Pečeť, kterou musíš vyrýt do destičky z Cínu nebo z Mosazi, když je Jupiter silný na nebi, při provádění zvláštního vzývání ENKIHO, Našeho Pána. Měla by být zpracována jako ostatní a zavinuta do čistého hedvábí a dána stranou dokud nepřijde čas k jejímu použití. Věz, že se MARDUK zjevuje jako mocný válečník s dlouhým vousem a s planoucím kotoučem ve svých rukou. Nosí luk a toulec šípů a kráčí nebesy držíc Stráž. Dej pozor, abys jeho pomoc přivolával jen za nejstrašnějších okolností, protože jeho moc je veliká a jeho hněv nelítostný. Když potřebuješ moc hvězdy Jupiter, přivolej raději jednu z vhodných Mocností uvedených uvnitř těchto stránek a ony určitě přijdou.

Číslem Marduka je Deset a toto je jeho Pečeť: 

[image: image8.emf]
Bohem Saturnu je NINIB zvaný ADAR, Pán Lovců a Síly. Zjevuje se s korunou z rohů a s dlouhým mečem, oblečen do lví kůže. Je poslední Sférou před hroznými IGIGI. Jeho barvou je nejtemnější čerň. Jeho Esence se nachází v Olovu, ve vyhořelých žhavých uhlících, ve věcech mrtvých a starobylých. Parohy jelena jsou jeho symbolem. Jeho Brána je Poslední, kterou projdeš v rituálech, jež následují. Jeho Stupeň na Žebříku Světel je Černý.

Toto je jeho Pečeť, která musí být vyryta na Olověnou destičku nebo misku a udržována dobře ukrytá před zraky nehodných. Měla by být zabalena a uložena stranou, jako všechny ostatní, dokud nepřijde její čas. Nikdy by neměla být vyjmuta, když je Slunce na obloze, ale pouze poté, co padne noc a zem se zahalí tma, protože NINIB zná nejlépe zná cesty démonů, jež se plíží mezi stíny, vyhlížejíce oběti. Zná nejlépe území Prastarých, postupy jejich uctívačů a umístění Bran. Jeho panstvím je říše Noci Času.

Jeho číslem je Čtyři, jako čtvrtiny Země a následuje jeho Pečeť:
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Kniha Vstoupení a Putování

TOTO je Kniha Vstoupení do Sedmi Sfér nad Zemí, kteréžto Sféry byly známy Chaldejcům a starobylým rasám, které je předcházely mezi ztracenými chrámy URU. 
Věz, že tyto Sféry jsou řízeny nebeskými duchy a že Kněz může projít těmito krajinami, jež hraničí s Pustinami mimo Sféry za nimi. Věz, že během tohoto Putování skrze Moře Sfér, by měl za sebou zanechat svého Strážce, aby mohl hlídat jeho tělo a majetek, jinak bude neočekávaně zabit a bude muset věčně bloudit temnými prostory mezi Hvězdami, nebo bude pohlcen hroznými IGIGI, jež sídlí Vně.
Věz, že musíš Putovat krůček po krůčku po Žebříku Světel, že musíš šlápnout vždy na správné místo a ve správný čas a do Bran musíš vstupovat právoplatným způsobem, jak je dáno ve Smlouvě, jinak jsi dozajista ztracen.
Věz, že pro Vstoupení na první Stupeň se musíš udržovat čistým po dobu jednoho měsíce, jeden měsíc mezi Prvním a Druhým stupněm a stejně tak mezi Druhým a Třetím a tak dále stejným způsobem. V této době se musíš zdržet rozlévání svého sémě, ale můžeš konat uctívání v Chrámu ISHTAR, pod podmínkou, že neztratíš svou Esenci. A toto je velikým tajemstvím.
Musíš vzývat svého Boha za úsvitu a svou Bohyni za soumraku, každého dne během měsíce očisty. Musíš povolat svého Strážce a přesně jej poučit o jeho úkolech, říci mu v jakém čase a místě ti má sloužit, aby tě z každé strany mohl obklopit plamenným mečem. 
Tvůj oděv pro Putování by měl být světlý, čistý a jednoduchý, avšak odpovídající každému Stupni. Měl by jsi sebou mít Pečeť toho Stupně, jímž chceš Putovat, která jest Pečetí jemu příslušející Hvězdy.

Musíš připravit oltář čelem k Severu, na němž budou sochy tvých božstev nebo nějaká odpovídající Vyobrazení, obětní mísa a kadidelnice. Na zemi by měla být nakreslena Brána odpovídající Putování. Bude lépe, když nad tebou bude jen Nebe. Jestliže budeš mít střechu nad svou hlavou, nesmí pod ní být nic zavěšeno. Dokonce ani lampa nesmí být nad tebou zavěšena, kromě Obřadů Volání, o nichž bude pojednáno jinde (jestliže mi Bohové poskytnou čas!). 
Jediné světlo by mělo vycházet ze čtyř lamp na zemi, z každé ze čtyř Bran Země: na Severu jedna lampa, na Východě jedna lampa, jedna na Jihu a jedna lampa na Západě. Olej by měl být čistý, bez vůně, nebo vonící sladce. Kuřidla v kadidelnici by také měla vonět sladce, nebo být zvláště odpovídající Hvězdě, ke které si přeješ Vstoupit, podle zvyků tvé země.

Zde následuje Sedm Bran:

TOTO JE PRVNÍ BRÁNA, BRÁNA NANNY, ZVANÉHO SIN: 
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TOTO JE DRUHÁ BRÁNA, NEBOVA:
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TOTO JE TŘETÍ BRÁNA INANNY, ZVANÉ ISHTAR:
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TOTO JE ČTVRTÁ BRÁNA SHAMMASHE, ZVANÉHO UDDU:
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TOTO JE PÁTÁ BRÁNA, NERGALOVA: 
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TOTO JE ŠESTÁ BRÁNA, PÁNA MARDUKA: 
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TOTO JE SEDMÁ BRÁNA, NINIBA, ZVANÉHO ADAR:
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A Rituál Putování musí odpovídat zde popsaným pravidlům:

Za prvé, musíš držet měsíc očisty. Během této doby nesmíš jíst maso po sedm dní před koncem měsíce a poslední tři dny měsíce nesmíš jíst vůbec nic, jen pít sladkou vodu. V posledních třech dnech musíš vzývat, kromě svých Bohů a Bohyň, Tři Velké Starší, ANU, ENLILA a ENKIHO jejich náležitými invokacemi. A Číslem ANUA jest Šedesát, Dokonalé Číslo, protože on je Otcem Nebes. A Číslo ENLILA jest Padesát a on je Otcem Větru. A Číslo ENKIHO jest Čtyřicet, nejskvělejší Číslo, a on je Otcem nás všech, kdož chtějí kráčet těmito zapomenutými stezkami a putovat do Krajin neznáma, mezi Pustinami obklopenými strašlivými nestvůrami z prostorů Vně Sfér.

Za druhé, v Noci Putování, jež musí být třináctou nocí měsíce, mající začátek předešlé třinácté noci, musíš přistoupit k Bráně s úctou a respektem. Tvůj Chrám je očištěn od zlých duchů. Musíš zapálit Oheň a zaklínat jej, ale pouze zaklínáním Boha Ohně, a nasypat do něj kadidlo. Musíš obětovat Božstvům na oltáři.

Za třetí, musíš zapálit čtyři lampy od planoucí kadidelnice, odříkávajíc náležité vzývání ke každé z těchto Strážných Věží na jejich správném místě, povolávaje příslušnou Hvězdu.

Za čtvrté, musíš přednášet volání Strážce, vrazit Meč do Země na Jeho místo, nedotýkaje se ho dokud nenastane čas pro Jeho odchod.

Za páté, musíš vzít Pečeť Hvězdy do pravé ruky a zlehka k ní šeptat její Jméno. 

Za šesté, musíš přednášet Zaklínání Putování, hlasitě a jasným hlasem, zatímco budeš obcházet okolo Brány v kruzích, začínaje na Severu a kráčeje k Východu, potom k Jihu a k Západu. Počet kruhů je roven zvláštnímu Číslu Hvězdy.

Za sedmé, musíš dojít zpět do středu Brány, před svůj oltář, a v tento okamžik musíš padnout k zemi, nehledět ani napravo ani nalevo ať se tam hýbe cokoliv, neboť tyto Operace vábí k Bráně mnoho druhů potulných démonů a duchů. Ve vzduchu nad oltářem na který budeš v tom okamžiku hledět, se ti otevře Brána a Duch Posel Sféry tě uvítá jasným hlasem a dá ti Jméno, které si musíš zapamatovat, protože to je Jméno tvého Průchodu Branou, jež musíš použít vždy, když tudy procházíš. Stejný Duch Posel tě navštíví a, pokud nebudeš znát toto Jméno, nedovolí ti vstoupit a ty se okamžitě spadneš k Zemi. 

Když jsi vstoupil do První Brány a obdržel Jméno, klesneš zpět na Zem doprostřed svého chrámu. To, co se pohybovalo kolem tvé Brány na zemi odejde. Odříkej díkuvzdání Bohům před svým oltářem, vytrhni Meč Strážce, aby mohl odejít a věnuj INNANĚ vzývání, jež bude říkat, jak přemohla říši Podsvětí a zvítězila nad KUTULU. Všichni Idimmu tímto zmizí a ty pak můžeš volně opustit Bránu a uhasit Oheň.

Nemůžeš volat NANNU, dokud jsi neprošel Branou NANNY. Nemůžeš volat NEBA, dokud neprojdeš jeho Branou. Stejně tak i u zbylých Bran. Když vystoupáš až na vrchol Žebříku Světel, budeš mít znalosti a moc nad Sférami a budeš schopen je přivolat v čase potřeby. Toto ti nedá moc nad ABSU, nicméně tato moc bude dosažena odlišně, Rituálem Sestupu. 
Tento Rituál vykonáš patnáctého dne po třináctém dni měsíce, kdy jsi vyvolal a otevřel MARDUKOVU Bránu. Neboť MARDUK zabil Zloduchy a INNANA, Bohyně Patnáctky, zvítězila nad Podsvětím, kde někteří z nich doposud přebývají. Je to nejnebezpečnější Obřad a může ho podstoupit kdokoliv, kdo má formule, ať už prošel předchozími Branami nebo ne, ale nejlépe je projít MARDUKOVOU Branou před odvážením se do Propasti. 
Z toho důvodu jen nemnozí otevřeli Bránu ADARA a rozmlouvali s Rohatým, jež tam sídlí a udílí všechny druhy moudrosti, jež se týkají nekromantických operací a kouzel urychlujících smrt. Pouze když dokážeš svou moc nad Maskim a Rabishu, můžeš se odvážit do Země IGIGI. Z tohoto důvodu byla vytvořena tato Smlouva, aby nikdo nemohl bezpečně Putovat skrze propadlá údolí Mrtvých bez toho, aby nejdříve dosáhl k MARDUKOVI, ani aby nemohl prolomit Brány, jež leží za ADAREM dokud neuvidí Znamení Šíleného Boha a neucítí běsnění pekelné Královny. 

A proti Prastarým je zde jediná obrana. Jen šílenec, věru, kterým jsem nazýván já!, může doufat, že má moc nad Těmi, jež dlí ve Vnějších Prostorech, protože jejich moc je neznámá a množství jejich zástupů nespočetné a každý den plodí více hrůz než může lidská mysl vůbec pochopit a pohled na ně může jen těžko snést. Byla doba, kdy Brána Ven byla otevřena příliš dlouho a já jsem byl svědkem úderu takové hrůzy, jež slovy nelze popsat a jíž může sepsání pouze zmást. Prastaří, jež unikli do Vnitřního Světa, byli donuceni vrátit se skrz Bránu magikem veliké síly, avšak za cenu velké ztráty vesnic a stád na Ostrově. Mnoho ovcí bylo zabito nepřirozeným způsobem a mnoho jich bylo sežráno, mnoho Beduínů upadlo do bezvědomí; protože mysl vnímá, co je ukázáno, ale pohled na Prastaré je rouháním pro běžné lidské smysly, protože přichází ze světa, který není uspořádaný, nýbrž pokřivený a jejich bytí je podobou nepřirozenou a bolestivou oku i mysli, čímž je duch zastrašen a prchajíc vytržen z těla. A díky tomu mohou obávaní utukku xul posednou tělo a přebývat v něm, dokud je Kněz nevyžene zpátky tam odkud přišli a obvyklý duch se může vrátit do svého někdejšího sídliště.
A tam jsou všichni ALLU, děsiví démoni s psími tvářemi, kteří jsou Posly Bohů Kořisti a kteří žvýkají samotné kosti lidí. A jsou mnozí další, o kterých zde není vhodné místo se zmiňovat, kromě varování Knězi před ctižádostivým bojováním proti Prastarým z Vnějšku, dokud mistrovsky neovládl síly spočívající Uvnitř. Teprve když dosáhnul ADARA, může se Kněz považovat za vládce plání Sfér a za schopného utkat se se Starými Bohy. Jakmile pohlédne do Očí Samotné Smrti, může Kněz volat a ovládat obyvatele ponurých síní Smrti. Pak může doufat, že otevře Bránu beze strachu a bez odporu ducha, jenž zabíjí lidi.

Poté může doufat, že má moc nad démony, jež otravují mysl i tělo, rvou vlasy, svírají ruce a křičí ohavná Jména do vzduchu Noci.

Neboť to, co přichází po Větru, může být zabito pouze tím, jež zná Vítr; a to, co přichází z moří být zabito pouze tím, jež zná Vody. Tak je to psáno v Prastaré Smlouvě.

Zaklínání Bran
ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY NANNA
Duchu Měsíce, Rozpomeň se!

NANNO, Otče Hvězdných Bohů, Rozpomeň se!

Ve Jménu Smlouvy, přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!

Z Bran Zemských Tě volám! Ze Čtyř Bran Země KI se k Tobě modlím!

Ó Pane, Reku Bohů, jenž si veleben na nebi i na zemi!

Pane NANNO, z Rodu ANUOVA, naslouchej mi!

Pane NANNO, zvaný SIN, naslouchej mi!

Pane NANNO, Otče Bohů z UR, naslouchej mi!

Pane NANNO, Bože Zářivé Koruny Noci, naslouchej mi!

Stvořiteli Králů, Praotče Země, Dárče Pozlaceného Žezla,

Naslouchej mi a Rozpomeň se!

Mocný Otče, Jehož myšlení je mimo chápání bohů a lidí,

Naslouchej mi a Rozpomeň se!

Bráno Velkých Bran Sfér, otevři se mi!

Vládče IGIGI, otevři dokořán svou Bránu!

Vládče ANNUNAKI, otevři Bránu ke Hvězdám!

IA NAMRASIT! IA SIN! IA NANNA!

BASTAMAAGANASTA IA KIA KANPA!

MAGABATHI-YA NANNA KANPA!

MASHRITA NANNA ZIA KANPA!

IA MAG! IA GAMAG! IA ZAGASTHENA KIA!

ASHTAG KARELLIOSH!

ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY NEBA
Duchu Rychlé Planety, Rozpomeň se!

NEBO, Strážce Bohů, Rozpomeň se!

NEBO, Otče Posvátných Spisů, Rozpomeň se!

Ve Jménu Smlouvy přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!

Z Brány Velikého Boha NANNY, volám k Tobě!

Jménem, jež mi bylo dáno v Lunární Sféře, volám k Tobě!

Pane NEBO, kdo nezná Tvou Moudrost?

Pane NEBO, kdo nezná Tvou Magii?

Pane NEBO, který duch, na zemi nebo na nebi není zaklínán Tvými mystickými Spisy?

Pane NEBO, který duch, na zemi nebo na nebi není spoután Magií Tvých kouzel?

NEBO KURIOS! Pane Jemných Umění, Otevři Bránu ke Sféře svého Ducha!

NEBO KURIOS! Mistře Chemické Vědy, Otevři Bránu Sféry svého Díla!

Bráno Rychlé Planety, MERKURIOS, Otevři se mi!

IA ATHZOTHTU! IA ANGAKU! IA ZI NEBO!

MARZAS ZI FORNIAS KANPA!

LAZHAKAS SHIN TALAS KANPA!

NEBOS ATHANATOS KANPA!

IA GAASH! IA SAASH! IA KAKOLOMANI-YASH!

IA MAAKALLI!

ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY ISHTAR
Duchu Venuše, Rozpomeň se!

ISHTAR, Vládkyně Bohů, Rozpomeň se!

ISHTAR, Královno Země Vycházejícího Slunce, Rozpomeň se!

Dámo Dam, Bohyně Bohyň, ISHTAR, Královno všech Lidí, Rozpomeň se!

Ó Zářící Východe, Pochodni Nebes a Země, Rozpomeň se!

Ó Ničitelko Nepřátelských Hord, Rozpomeň se!

Lvice, Královno Bitev, Naslouchej a Rozpomeň se!

Z Brány Velikého Boha NEBA volám k Tobě!

Jménem, jež mi bylo dáno ve Sféře NEBA, volám k Tobě! 

Paní, Královno Nevěstek a Vojáků, volám k Tobě!

Paní, Vládkyně Bitev a Lásky, modlím se k Tobě, Rozpomeň se!

Ve Jménu Smlouvy, přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

volám k Tobě! Naslouchej mi a Rozpomeň se!

Přemožitelko Hor! Příznivkyně zbroje!

Božstvo Lidí! Bohyně Žen! Kam pohlédneš, Mrtví žijí!

ISHTAR, Královno Noci, Otevři pro mne svou Bránu!

ISHTAR, Paní Bitvy, Otevři široce svou Bránu!

ISTHAR, Meči Národů, Otevři mi svou Bránu!

ISTHAR, Paní Daru Lásky, Otevři dokořán svou Bránu!

Bráno Vznešené Planety, LIBAT, Otevři se mi!

IA GUSHE-YA! IA INANNA! IA ERNINNI-YA!

ASHTA PA MABACHA CHA KUR ENNI-YA!

RABBMI LO-YAK ZI ISHTARI KANPA!

INANNA ZI AMMA KANPA! BI ZAMMA KANPA!

IA IA IA BE-YI RAZULUKI!

ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY SHAMMASHE
 

Duchu Slunce, Rozpomeň se!

SHAMMASHI, Pane Ohnivého Kotouče, Rozpomeň se!

Ve Jménu Smlouvy přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

k Tobě volám! Naslouchej a Rozpomeň se!

Z Brány Milované ISHTAR, ze Sféry LIBAT, volám k Tobě! 

Osvětlovači Temnoty, Ničiteli Zla, Lampo Moudrosti, volám k Tobě! 
SHAMMASHI, Nositeli Světla, volám k Tobě!

KUTULU je spalován Tvou Mocí! AZAG-THOTH padl ze Svého Trůnu před Tebou!
ISHNIGARRAB je dočerna sežehnuta Tvými paprsky!

Duchu Planoucího Kotouče, Rozpomeň se!

Duchu Nekonečného Světla, Rozpomeň se!

Duchu Roztržení Závojů Noci, Zaháněči Temnoty, Rozpomeň se!

Duchu Otevírání Dne, Otevři dokořán svou Bránu!

Duchu, který vznešeně vycházíš mezi Horami, Otevři mi svou Bránu!

Jménem, jež mi bylo dáno ve Sféře ISHTAR žádám Tvou Bránu, aby se otevřela!
Bráno Slunce, Otevři se mi!

Bráno Zlatého Žezla, Otevři se mi!

Bráno Životodárné Moci, Otevři se! Otevři se!

IA UDDU-YA! IA RUSSULUXI!

SAGGTAMARANIA! IA! IA! ATZARACHI-YA!

ATZARELECHI-YU! BARTALAKATAMANI-YA KANPA!

ZI DINGIR UDDU-YA KANPA! ZI DINGIR USHTU-YA KANPA!

ZI SHTA! ZI DARAKU! ZI BELURDUK!

KANPA! IA SHTA KANPA! IA!

ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY NERGALA

 

Duchu Rudé Planety, Rozpomeň se!

NERGALE, Bože Války, Rozpomeň se!

NERGALE, Pokořiteli Nepřátel, Veliteli Armád, Rozpomeň se!

NERGALE, Zabijáku Lvů a Lidí, Rozpomeň se!

Ve Jménu Smlouvy přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!

Z Veliké Brány Pána SHAMMASHE, ze Sluneční Sféry, volám k Tobě!

NERGALE, Bože Obětování Krve, Rozpomeň se!

NERGALE, Pane Obětí Bitev, Pustošiteli Nepřátelských Měst,

Požírači masa Lidí, Rozpomeň se!

NERGALE, Vládče Mocného Meče, Rozpomeň se!

NERGALE, Pane Zbraní a Armád, Rozpomeň se!

Duchu Zápalu na Bitevním poli, Otevři dokořán svou Bránu!

Duchu Vstoupení ke Smrti, Otevři mi svou Bránu!

Duchu Vrženého Kopí, Zabodnutého Meče, Létající Skály,
Otevři Bránu své Sféry pro toho, kdo nemá strach!

Bráno Rudé Planety, Otevři se!

Bráno Boha Války, rozevři se dokořán!

Bráno Boha Vítězství v Bitvě, Otevři se mi!

Bráno Pána Ochrany, Otevři se!

Bráno Pána ARRY a AGGY, Otevři se!

Jménem, jež mi bylo dáno ve Sféře SHAMMASHE, žádám Tě, Otevři se!

IA NERGAL-YA! IA ZI ANNGA KANPA!

IA NNGA! IA NNGR-YA! IA! NNGYA! IA ZI DINGIR NEENYA KANPA!

IA KANTALAMAKKYA TARRA! KANPA!

ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY MARDUKA
Duchu Velké Planety, Rozpomeň se!

MARDUKU, Bože Vítězství Nad Temnými Anděly, Rozpomeň se!

MARDUKU, Pane Všech Zemí, Rozpomeň se!

MARDUKU, Synu ENKIHO, Vládce Mágů, Rozpomeň se!

MARDUKU, Přemožiteli Prastarých, Rozpomeň se!

MARDUKU, jenž dáváš Hvězdám jejich Síly, Rozpomeň se!

MARDUKU, jenž určuješ Poutníkům jejich Místa, Rozpomeň se!

Pane Světů a Prostorů Mezi Nimi, Rozpomeň se!

První mezi Hvězdnými Bohy, Naslouchej a Rozpomeň se!

Ve Jménu Smlouvy přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!

Z Brány Mocného NERGALA, Sféry Rudé Planety,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!

MARDUKU, Pane Padesáti Mocností, Otevři mi svou Bránu!

MARDUKU, Bože Padesáti Jmen, Otevři svou Bránu svému Služebníkovi!

Jménem, jež mi bylo dáno v NERGALOVĚ Sféře, volám Tě, Otevři!

Bráno Velkého Boha, Otevři se!

Bráno Boha Oboustranné Sekery, Otevři se!

Bráno Boha Světa Mezi Světy, Otevři se!

Bráno Přemožitele Nestvůr z Moře, Otevři se!

Bráno Zlatého Města  SAGALLY, Otevři se!

IA DAG! IA GAT! IA MARGOLQBABBONNESH!

IA MARRUTUKKU! IA TUKU! SUHRIM SUHGURIM!

ZAHRIM ZAHGURIM! AXXANNGABANNAXAXAGANNABABILLUKUKU!

ZAKLÁNÁNÍ BRÁNY NINIBA
Duchu Poutníka Pustin, Rozpomeň se!

Duchu Planety Času, Rozpomeň se!

Duchu Sféry Lovce, Rozpomeň se!

NINIBE, Pane Temných Cest, Rozpomeň se!
NINIBE, Pane Tajných Průchodů, Rozpomeň se!
NINIBE, Znalče Tajemstvích Všech Věcí, Rozpomeň se!
NINIBE, Znalče Cest Prastarých, Rozpomeň se!
NINIBE, Rohatý Tichosti, Rozpomeň se!
NINIBE, Strážce Cest IGIGI, Rozpomeň se!
NINIBE, Znalče Stezek Mrtvých, Rozpomeň se!
Ve Jménu Smlouvy přísahané mezi Tebou a Lidským Rodem,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!
Z Mocné Brány Pána Bohů, MARDUKA, ze Sféry Velké Planety,

volám k Tobě! Naslouchej a Rozpomeň se!
NINIBE, Temný Poutníče Zapomenutými Krajinami, Naslouchej a Rozpomeň se!
NINIBE, Strážný Hvězdných Bohů, Otevři mi svou Bránu!

NINIBE, Vládče Stíhání a Dlouhých Putování, Otevři mi svou Bránu!

Bráno Staršího Boha se Dvěma Rohy, Otevři se!

Bráno Ztraceného Města Nebes, Otevři se!

Bráno Tajemství Všeho Času, Otevři se!

Bráno Vládce Magické Moci, Otevři se!

Bráno Pána Všeho Čarodějnictví, Otevři se!

Bráno Přemožitele všech Zlých Kouzel, Naslouchej a Otevři se!

Jménem, jež mi bylo dáno ve Sféře MARDUKA, Vládce Mágů,

volám Tě, aby ses Otevřela!

IA DUK! IA ANDARRA! IA ZI BATTU BA ALLU!

BALLAGU BEL DIRRIGU BAAGGA KA KANPA!

BEL ZI EXA EXA!

AZZAGBAT! BAZZAGBARRONIOSH!

ZELIG!

Zaklínání Boha Ohně
Duchu Ohně, Rozpomeň se!

GIBILE, Duchu Ohně, Rozpomeň se!
GIRRO, Duchu Plamenů, Rozpomeň se!
Ó Bože Ohně, Mocný Synu ANUÚV, Nejděsnější mezi svými Bratry, Povstaň!

Ó Bože Výhně, Bože Záhuby, Rozpomeň se!
Povstaň, Ó Bože Ohně, GIBILE ve svém Majestátu a pohlť mé nepřátele!

Povstaň, Ó Bože Ohně, GIRRO ve své Moci a spal čaroděje, jež mne pronásledují!

GIBIL GASHRU UMANA YANDURU

TUSHTE YESH SHIR ILLANI U MA YALKI!

GISHBAR IA ZI IA

IA ZI DINGIR GIRRA KANPA!

Povstaň, Synu Planoucího Disku ANUOVA!

Povstaň, Ratolesti Zlaté Zbraně MARDUKOVY!

Nejsem to Já, ale ENKI, Vládce Mágů, kdo Tě povolává!

Nejsem to Já, ale MARDUK, Zabiják Hada, kdo Tě sem nyní volá!

Spal Zlo a Zločince!

Spal Čaroděje a Čarodějnice!

Sežehni je! Spal je! Znič je!

Pohlť jejich Síly!

Odnes je pryč!

Povstaň, GISHBAR BA GIBBIL BA GIRRA ZI AGA KANPA!

Duchu Boha Ohně, jsi Vyvolán!

KAKKAMMANUNU!

Zaklínání Strážce

TOTO je Kniha Zaklínání Strážce, s formulemi, jak jsem je obdržel od Písaře ENKIHO, Našeho Vládce a Pána Vší Magie. Velká péče musí být věnována tomu, aby tento nezkrotný Duch nepovstal proti Knězi, proto musí být provedena úvodní oběť v čisté a nové míse s vyrytými vhodnými znaky, kterými jsou ty tři, jež byly vyryty na Kameny mého zasvěcení:
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Tyto musí být vyryty na misku jemným hrotem, nebo namalovány tmavým inkoustem. Oběť se musí skládat z čerstvého chleba, borovicové pryskyřice a traviny Olieribosu. To vše musí být spáleno v nové misce a je přitom třeba držet v ruce Meč Strážce, na němž je vyryta jeho Pečeť, protože jej bude obývat v čase Volání Strážce a odejde teprve, když obdrží povolení k odchodu.

Strážce pochází z Rasy odlišné od Lidské, avšak liší se i od Bohů, a říká se, že byl s KINGU a jeho hordami v dobách Války mezi Světy, ale byl nespokojen a přidalo se k Armádám Pána MARUDKA.

Pročež je moudré vyvolávat Jej ve Jménech Třech Velkých Strážců, jež byli již před Střetem, z jehož zrodu Strážce a Jeho Rasa nakonec vzešli, a tito Tři jsou ANU, ENLIL a ENKI, Vládce Magických Vod. Z toho důvodu jsou někdy nazýváni Třemi Strážci, MASS SSARATI a Strážce je nazýván MASS SSARATU, nebo KIA MASS SSARATU. 

Strážce se někdy zjevuje jako velký a zuřivý Pes, který se plíží kolem Brány nebo Kruhu, děsíc a odhánějíc tak idimmu, kteří se neustále plíží okolo hranic, číhajíc na oběti. A Strážce pozvedá Plamenný Meč a dokonce i Starší Bohové před ním mají úctu. Někdy se Strážce zjevuje jako Muž v dlouhém rouchu, oholený, s upřeným pohledem. A Pán Strážců dlí, jak se říká, uprostřed Pustin IGIGI, a jenom Hlídá a nikdy nepozvedne Meč ani nebojuje s idimmu, vyjma doby, kdy se Smlouvy dovolávají sami Starší Bohové během jejich Rady, jako k Sedmi Skvělým APHKHALLU.

Někdy se Strážce zjevuje jako Nepřítel, připravený pohltit Kněze, který chyboval při zaklínáních, nebo zapomněl oběť, nebo jednal v rozporu se Smlouvou, v takovém případě nemohou ani Starší Bohové zcela zabránit této mlčenlivé Rase, aby si nevybrala svou daň. A také se říká, že někteří z této Rasy čekají až Prastaří znovu ovládnou Vesmír, aby se jim mohlo dostat pravých poct, a takoví jsou mimo zákony. To je to, co se říká.

PRVOTNÍ VZÝVÁNÍ
Když nastane doba k prvnímu povolání Strážce, místo tvého volání musí být čisté a okolo tebe musí být moukou nakreslen dvojitý kruh. A neměl by tam být žádný oltář, pouze nová Miska se třemi vyrytými znaky. A mělo by být provedeno Zaklínání Ohně, načež by měly být obětiny nakupeny do hořící misky. A Miska se nyní nazývá AGA MASS SSARATU a nesmí být použita pro žádné jiné účely, pouze  k zaklínání Strážce. 

A miska musí být položena mezi Kruhy, směrem na Severovýchod.

A tvé roucho by mělo být černé a tvá čapka také černá.

A Meč musíš mít v ruce, ale ještě ne v zemi.

A musí být Nejtemnější Hodina Noci.

A nesmí tam být žádné světlo, krom AGA MASS SSARATU.

A Zaklínání Třech musí být provedeno takto:

ISS MASS SSARATI SHA MUSHI LIPSHURU RUXISHA LIMNUTI!

IZIZANIMMA ILANI RABUTI SHIMA YA DABABI!

DINA DINA ALAKTI LIMDA!

ALSI KU NUSHI ILANI MUSHITI!

IA MASS SSARATI ISS MASS SSARATI BA IDS MASS SSARATU!

A toto zvláštní Zaklínání může být provedeno kdykoliv, kdy se Kněz cítí ohrožen, ať už na svém životě nebo na svém duchu, a Tři Strážci a Strážce mu přispěchají na pomoc.

Toto je pronášeno a při slovech IDS MASS SSARATU musí být Meč silně vražen do země za AGA MASS SSARATU. A Strážce se zjeví, aby mu Kněz udělil pokyny.
OBVYKLÉ VZÝVÁNÍ STRÁŽCE
Toto vzývání by mělo být vykonáno při jakémkoliv Obřadu, kdy je potřeba povolat Strážce, aby hlídal vnější okolí Kruhu či Brány. Meč musí být vražen do země jako v předchozím, v Severovýchodní části, ale AGA MASS SSARATU není potřeba POKUD JSI OVŠEM NEOBĚTOVAL SVÉMU STRÁŽCI V DOBĚ JEDNOHO MĚSÍCE je v takovém případě je nutné obětovat Mu znovu, je jedno zda v tomto Obřadu nebo v jiném, předcházejícím.

Pozvedni INANNINU Měděnou Dýku Volání a deklamuj Vzývání čistým hlasem, ať už hlasitým nebo tichým:

IA MASS SSARATU!

Zaklínám Tě Ohněm GIRRY

Závoji Potopené Varloorni,
A Světly SHAMMASHOVÝMI.

Volám Tě sem, přede mne, jako viditelný stín.
Ve spatřitelné Podobě, ke Střežení a k Ochraně tohoto Posvátného Kruhu, této Svaté Brány (N.)
Nechť Ten, jehož Jméno jest Nevyslovitelné, Číslo Nepoznatelné,

Jehož žádným člověk nikdy nespatřil,

Jehož žádný geometr nezměřil,

Jehož žádný mág nikdy nevyvolal

PŘIVOLÁ TĚ NYNÍ SEM!

Povstaň, ANUEM Tě přivolávám!

Povstaň, ENLILEM Tě přivolávám!

Povstaň, ENKIM Tě přivolávám!

Přestaň být Spáčem EGURRY.

Přestaň ležet neprobuzený pod Horami KUR.

Povstaň z jam prastarých masakrů!

Povstaň ze staré Propasti NARR MARRATU!

Jménem ANUA, přijď!

Jménem ENLILA, přijď!

Jménem ENKIHO, přijď!

Ve Jménu Smlouvy, Přijď a Povstaň přede mnou!

IA MASS SSARATU! IA MASS SSARATU! IA MASS SSARATU ZI KIA KANPA!

BARRGOLOMOLONETH KIA!

SHTAH!

V tomto okamžiku Strážce jistě přijde a postaví se vně Brány nebo Kruhu až do té doby, než mu bude dáno povolení k odchodu tím, že Kněz levou rukou udeří na jílec Meče, zatímco pronáší formuli BARRA MASS SSARATU! BARRA!

Nesmíš opustit své posvátné území, dokud Strážce nedostal toto povolení, jinak tě pohltí.

Takové jsou zákony.

A on nedbá o to co Hlídá, jen poslouchá Kněze.

Kniha Maklu o Pálení Zlých Duchů 

ZDE jsou Zapuzení, Spalování a Poutání, dána nám k užití Vládcem ENKIM. Měla by být prováděna Knězem nad AGA MASS SSARATU, s příslušnými spodobněními popsanými zde. Zaklínání musí být pronášena po přivolání Strážce, aby vykonal úkoly, jenž mu určují zaklínání. Jakmile se vrátí, bude propuštěn již uvedeným způsobem. Věz, že pokud jsou použita spodobnění, musí být úplně spálena a jejich popel pohřben do země na bezpečném místě, kde ho nikdo nemůže najít, protože dotknout se jej znamená smrt.

Věz, že Zlých Duchů je v podstatě Sedm. Sedm Maskim, kteří rvou člověku srdce a posmívají se jeho Bohům. A jejich Magie je velice silná, jsou Pány stínů a hlubin Moří a říká se, že kdysi vládli nad MAGAN, odkud přišli. Zapuzování nebo vymítání mají být pronášeny čistým hlasem bez třesu a rozechvění. Paže by měla být zvednuty nad hlavou v póze Kněze SHAMMASHE a oči musí vidět Ducha Boha SHAMMASHE, i kdyby to bylo v čase SHAMMASHOVA Spánku za Horami Škorpióna.

Žádné slovo nesmí být změněno. Nesmí být ukázána nikomu, kdo o nich není správně poučen. Ukázat je komukoliv Jinému, znamená přivolat kletbu NINNGHIZHIDY na tebe i na tvé potomky.

EXORCISMUS ANUOVY KORUNY 

Kněz by si měl v čase velkého nebezpečí nasadit neposkvrněně bílou korunu ANUOVU s Osmiramennou Pečetí a postavit se předepsaným způsobem s Tabulkami Volání na prsou a s měděnou Dýkou INANNY vysoko v pravé ruce.

Neříká se snad, že jestliže člověk rozdělává oheň, rozdělá jej v jámě, aby jím nemohl být popálen? Taková je pravda od UDUGGU jež voláme, protože oni jsou jako Oheň a musí být použito veškeré opatrnosti, aby nepohltili magika i všechna jeho pokolení. Tedy Exorcismus ANU:

Vložil jsem Hvězdnou Korunu Nebes, mocný ANUŮV kotouč na svou hlavu
Aby laskavý Duch a laskavý Strážce

Jako Bůh, jenž mne stvořil

Vždy stál u mé hlavy
Abych žil v přízni Starších Bohů

UDUGGHUL

ALLACHUL

MALLACHUL

MASQIMCHUL

DINGIRCHUL

Žádný Zlý Duch

Žádný Zlý Démon

Žádný Zlý Bůh

Žádný Zlý Ďábel

Žádný Čarodějnický Démon
Žádný Špínu požírající Démon

Žádný Zlodějský Démon

Žádný Stín Noci

Žádná Skořápka Noci

Žádná Vládkyně Démonů

Žádný Potomek Démonů

Žádné Zlé Kouzlo

Žádné Očarování

Žádné Čarodějnictví
ŽÁDNÉ ZLO NA SVĚTĚ NEBO POD NÍM

NAD SVĚTEM NEBO UVNITŘ SVĚTA

SE MNE ZDE NEMŮŽE ZMOCNIT!

BARRA ANTE MALDA!

BARRA ANGE GE YENE!

ZI DINGIR ANNA KANPA!

ZI DINGIR KIA KANPA!

GAGGAMANNU!

ZAKLÍNÁNÍ PROTI SEDMI ČEKAJÍCÍM

Je jich Sedm

Je jich Sedm

V hlubinách oceánu, je jich Sedm

V zářících nebesích, je jich Sedm

Přicházejí z hlubin oceánu

Přicházejí ze skrytého útočiště

Nejsou ani muži ani ženami 

Ti, kteří se rozpínají jako řetězy

Nemají chotě ni ženu
Neplodí děti
Milosrdenství je jim cizí
Nevšímají si modliteb
Vysmívají se přáním
Jsou havětí, jež přichází z Hor MASHU

Nepřátelé Našeho Vládce ENKIHO

Jsou odplatou Prastarých
Přinášejí nesnáze
Získávají sílu skrze hříchy
Nepřátelé! Nepřátelé! Sedmero Nepřátel! Je jich Sedm!

Je jich Sedm!

Je jich Sedm krát Sedm!

Duchu Nebes, Rozpomeň se! Duchu Země, Rozpomeň se!

EXORCISMUS BARRA EDINNAZU PROTI DUCHŮM, JEŽ ÚTOČÍ NA KRUH

ZI ANNA KANPA!

ZI KIA KANPA!

GALLU BARRA!

NAMTAR BARRA!

ASHAK BARRA!

GIGIM BARRA!

ALAL BARRA!

TELAL BARRA!

MASQIM BARRA!

UTUQ BARRA!

IDPA BARRA!

LALARTU BARRA!

LALLASSU BARRA!

AKHKHARU BARRA!

URUKKU BARRA!

KIELGALAL BARRA!

LILITU BARRA!

UTUQ XUL EDIN NA ZU!

ALLA XUL EDIN NA ZU!

GIGIM XUL EDIN NA ZU!

MULLA XUL EDIN NA ZU!

DINGIRXUL EDIN NA ZU!

MASQIM XUL EDIN NA ZU!

BARRA!

EDINNAZU!

ZI ANNA KANPA! ZI KIA KANPA!

EXORCISMUS ZI DINGIR

(Proti všem druhům čarodějnictví)

ZI DINGIR NNGI E NE KANPA

ZI DINGIR NINGI E NE KANPA

ZI DINGIR ENNUL E NE KANPA

ZI DINGIR NINNUL E NE KANPA

ZI DINGIR ENN KURKUR E NE KANPA

ZI DINGIR NINN KURKUR E NE KANPA

ZI DINGIR N DA SHURRIM MA KANPA

ZI DINGIR NINNDA SHURRIM MA KANPA

ZI DINGIR ENDUL AAZAG GA KANPA

ZI DINGIR NINNDUL AAZAG GA KANPA

ZI DINGIR ENUHDDIL LA KANPA

ZI DINGIR NINN UHDDIL LA KANPA

ZI DINGIR ENMESHIR RAA KANPA

ZI DINGIR NINNME SHIR RAA KANPA

ZI DINGIR ENAA MAA A DINGIR ENLIL LAAGE KANPA

ZI DINGIR NINNA MAA A DINGIR NINNLIL LAAGE KANPA

ZI DINGIR SSISGI GISH MA SAGBA DAA NI IDDA ENNUBALLEMA KANPA

ZI DINGIR BHABBHAR L'GAL DEKUD DINGIR RI ENNEGE KANPA

ZI DINGIR NINNI DUGGAANI DINGIR A NNUNNA IA AN SAGGNNUUNGA GATHA

AN ENE KANPA!

EXORCISMUS PROTI AZAG-THOTHOVI A JEHO VYSLANCŮM

(Musí být zhotoveno vyobrazení trůnu a dát jej do plamenů AGA MASS SSARATU během přednášení následujícího vymítání.)

Vař se! Vař se! Hoř! Hoř!

UTUK XUL TA ARDATA!

Kdo jsi, čí syn?

Kdo jsi, čí dcera?

Jaké čáry, jaká kouzla jsi sem přinesl?

Nechť mě ENKI, Pán Mágů, osvobodí! 

Nechť mě ASHARILUDU, syn ENKIHO, osvobodí!

Nechť v niveč obrátí tvé ohavné čáry!

Poutám tě!

Svazuji tě!

Odevzdávám tě GIRROVI

Pánu Plamenů

Jež sežehuje, spaluje, spoutává

Z kterého má strach dokonce i mocný KUTULU!

Nechť GIRRA, Věčně Hořící, dá silu mým zbraním!

Nechť GIBIL, Pán Ohně, dá moc mé Magii!

Bezpráví, vražda, zmražení beder,
Rozervání vnitřností, pohlcení těla a šílenství

Všemi možnými cestami se mne snažíš postihnout!

Šílený Bože CHAOSU!

Nechť mě GIRRA osvobodí!

AZAG-THOTH TA ARDATA! IA MARDUK! IA MARDUK! IA ASALLUXI!

Rozhodl jsi se udělat ze mě mrtvolu.
Odevzdal jsi mne Lebce.

Vyslal jsi Přízraky, aby mne sužovaly.

Vyslal jsi upíry, aby mne sužovali.

Chceš mne vydat potulným Duchům Pustin.

Chceš mne vydat Přízrakům rozpadlých rozvalin.

Pouštím, pustinám a zapovězeným krajinám mě chceš vydat.

Neotvírej Už Více Svá Ústa, Abys Proti Mně Vysílal Kouzla!

Odevzdal jsem tvůj obraz
Do plamenů GIBILA!

Shoř, Šílený Ďáble!

Vař se, Šílený Bože!

Nechť Spalující GIRRA rozváže tvé uzly!

Nechť Plameny GIBILA rozvážou tvé provazy!

Nechť Zákon Spálení uchvátí tvé hrdlo!

Nechť mne Zákon spálení pomstí!

Nejsem to já, ale MARDUK, syn ENKIHO, Pána Magie, kdo Ti poroučí!

KAKKAMMU! KANPA!

ZAKLÍNÁNÍ PROTI PRASTARÝM

(Má být přednášeno každý rok, když Medvěd visí za Ocas na Nebesích)

Jsou Ničivými Bouřemi a Zlými Větry
Zlým závanem, poslem zhoubné vichřice

Zlým závanem, předzvěstí zhoubné vichřice

Jsou mocnými dětmi Prastaří
Poslové Moru

Nosiči Trůnu NINNKIGAL

Jsou záplavou, jež se žene Zemí
Sedm Bohů Širých Nebes

Sedm Bohů Širé Země

Sedm Prastarých jsou Oni

Sedm Bohů Moci

Sedm Zlých Bohů

Sedm Zlých Démonů

Sedm Démonů Útlaku
Sedm v Nebi

Sedm na Zemi

UTUG XUL

ALA XUL

GIDIM XUL

MULLA XUL

DINGIR XUL

MASQIM XUL

ZI ANNA KANPA!

ZI KIA KANPA

ZI DINGIR ENLIL LA LUGAL KURKUR RA GE KANPA!

ZI DINGIR NINLIL LA NIN KURKUR RA GE KANPA!

ZI DINGIR NINIB IBILA ESHARRA GE KANPA!

ZI DINGIR NINNI NIN KURKUR RA GE KANPA!

ZI DINGIR A NUNNA DINGIR GALGALLA E NE KANPA!

ZI DINGIR ANNA KANPA!

ZI DINGIR KIA KANPA!

BABABARARARA ANTE MALDADA!

BABABARARARA ANTE GEGE ENENE!

ZAKLÍNÁNÍ OCHRANY PŘED POMOCNÍKY PRASTARÝCH

SHAMMASH SHA KASHSHAPIYA KASSHAP TIYA

EPISHYA MUSHTEPISH TIYA!

Kima Tinur khuturshuna l'rim!

Lichulu Lizubu u Littaattuku!

E Pishtashunu Kima meh naadu ina tikhi likhtu!

SHUNU LIMUTUMA ANAKU LU'UBLUYI!

SHUNU LINISHUMA ANAKU LU'UDNIN!

SHUNU LI'IKTISHUMA ANAKU LUUPPATARI!

Tirrama shaluti Sha Kashshapti Sha Ruchi ye

Ipushu

Shupi yi arkhish Uppu yush!
ZI DINGIR GAL KESHSHEBA KANPA!

(Toto by mělo být Sedmkrát odříkáváno v Kruhu z Mouky před AGA MASS SSARATU, když je zjištěno, že uctívači TIAMAT pozvedají Síly proti tobě nebo tvému bližnímu. Nebo může být odříkáno, když Velká Medvědice visí za Ocas na Nebesích, což je Doba, kdy se zhoubní vyznavači shromaždují ke svým Rituálům a kterou značí svůj kalendář. Milosrdenství ANUOVO buď s tebou!)

EXORCISMUS PROTI POSEDAJÍCÍMU DUCHU

(Toto má být pronášeno, když je tělo posedlého daleko, nebo když je třeba udržet to v tajnosti. Má to být prováděno uvnitř tvého Kruhu před Strážcem)

Hříšný Bůh

Hříšný Démon

Démon Pouště

Démon Hor

Démon Moře

Démon Močálu

Hříšný Duch
Obrovská Larvy
Hříšné Větry
Démon, jež se zmocňuje těla

Démon, jež trhá tělo

DUCHU NEBES, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

Démon, jež se zmocňuje člověka

Démon, jež se zmocňuje člověka

GIGIM, jež koná Zlo

Zplozenec hříšného Démona

DUCHU NEBES, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

Ten, kdož tvoří obrazy
Ten, kdož vrhá kouzla

Zlý Anděl

Zlé Oko

Zlá Ústa
Zlý Jazyk

Zlý Ret
Nejdokonalejší Čarodějnictví

DUCHU NEBES, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

NINNKIGAL, Choť NINNAZY

Nechť jej přinutí otočit se jejím Směrem!
Nechť hříšní Démoni odejdou!

Nechť uchvátí někoho jiného!

Nechť se nakrmí kostmi někoho jiného!

DUCHU NEBES, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

EXORCISMUS ANNAKIA

(Zaklínání Nebes a Země a Všeho Mezi Nimi proti Posedajícímu Duchu, má být odříkáváno sedmkrát nad tělem posedlé osoby až dokud z ní duch nevyjde pryč nosem a ústy v podobě tekutiny a ohně, jako zelený olej. Poté by osoba měla být zdravá a měla by obětovat INNANĚ v jejím Chrámu. Tato oběť nesmí být opomenuta, aby se duch nevrátil k tomu, koho INNANA odvrhne.)

ZI DINGIR ANNA KANPA!

ZI DINGIR KIA KANPA!

ZI DINGIR URUKI KANPA!

ZI DINGIR NEBO KANPA!

ZI DINGIR ISHTAR KANPA!

ZI DINGIR SHAMMASH UDDU KANPA!

ZI DINGIR NERGAL KANPA!

ZI DINGIR MARDUK KANPA!

ZI DINGIR NINIB ADDAR KANPA!

ZI DINGIR IGIGI KANPA!

ZI DINGIR ANNUNNAKIA KANPA

ZI DINGIR ENLIL LA LUGAL KURKURRAGE KANPA!

ZI DINGIR NENLIL LA NINKURKURRAGE KANPA!

ZI DINGIR NINIB IBBILA ESHARRAGE KANPA!

ZI DINGIR NINNINI KURKURRAGE GIGSHI INN BHABBHARAGE KANPA!

ZI DINGIR ANNUNNA DINGIR GALGALLAENEGE KANPA!

KAKAMMU!

POUTÁNÍ ZLÝCH ČARODĚJŮ

(Jestliže jsi pronásledován kouzly vyznavači Prastarých, vytvoř jejich obrazy, jeden mužský a jeden ženský a spal je v plamenech AGA MASS SSARATU, zatímco pronášíš následující Zaklínání Spoutání.)

Vzývám vás, Bohové Noci

Spolu s vámi se volám do Noci, do Zahalené Ženy
Volám Večer, o Půlnoci a Ráno

Protože mne očarovali

Čaroděj a čarodějnice mne spoutali

Můj Bůh a má Bohyně pláčí nade mnou.

Jsem sužován bolestí kvůli nemoci.

Stojím vzpřímeně a nemohu ulehnout

Ani během noci ani během dne.

Utěsnili má ústa provazy!

Uzavřeli má ústa travou!

Vyrobili vodu mého nápoje utrpení.

Mé potěšení je smutek a má veselost je žal.

Povstaňte! Velcí Bohové! Vyslyšte má očekávání!

Zjednejte spravedlnost! Všimněte si mých Cest!

Mám obrazy čaroděje a čarodějnice,

Toho, jež mne očaroval a té, jež mne očarovala.

Nechť Tři Strážci Noci zruší jejich zlé čáry!

Nechť jsou jejich ústa z vosku a jazyky z medu.

Nechť se slovo zatracení, jež nade mnou vyřkli,

Rozpustí jako vosk!

Nechť se kouzlo, které proti mně udělali rozpustí jako med.

Jejich pouta jsou zlomena!

Jejich práce je zničena!

Všechny jejich řeči naplní pouště a pustiny

Podle Rozhodnutí, jež vydali Bohové Noci.
Je to ukončeno.

POUTÁNÍ ZLÝCH ČARODĚJŮ V PŮVODNÍM JAZYCE

ALSI KU NISCHI ILANI MUSCHITI

ITTI KUNU ALSI MUSCHITUM KALLATUM KUTTUMTUM

ALSI BARARITUM QABLITUM U NAMARITUM

ASCHSCHU KASCHSCHAPTU U KASCHSCHIPANNI

ELI NITUM UBBIRAANNI

ILI-IA U ISCHTARI-IA USCHIS-SU-U-ELI-IA

ELI AMERI-IA AMRU-USANAKU

IMDIKULA SALALU MUSCHA U URRA

QU-U IMTANA-ALLU-U-PI-IA

UPU INTI PI-IA IPRUSU

ME MASCHITITI-IA UMATTU-U

ELI LI NUBU-U XIDUTI SI-UDPI

IZIZANIMMA ILANI RABUTI SCHIMA-A-DABABI

DINI DINA ALAKTI LIMDA

EPU-USCH SALAM KASCHSCHAPI-IA U KASCHSCHAPTI-IA

SCHA EPISCHIA U MUSCHTEPISCHI-IA

IS MASS-SSARATI SCHA MUSCHI LISCHURU RUXISCHA LIMNUTI

PISCHA LI-U ZALLU LISCHANUSCHA LU-U TABTU

SCHA IQBU-U AMAT LUMUTTI-IA KIMA ZALLU LITTA-TUK

SCHA IPUSCHU KISCHPI KIMA TABTI LISECHXARMIT

QI-ISCHRUSCHA PU-UTTU-RU IPSCHERUSCHA XALLUQU

KAL AMATUSCHA MALLA-A SSERI

INA QIBIT IQBU-U ILANI MUSCHITUM.

JINÉ POUTÁNÍ ZLÝCH ČARODĚJŮ
(Vezmi provázek s deseti uzly. Při odříkávání každé řádky zaklínání rozvaž jeden. Když jsi u konce, vhoď provaz do plamenů a vzdej díky Bohům)

Mé obrazy jsi vydal mrtvým, změň to!

Mé obrazy jsi viděl u mrtvých, změň to!

Mé obrazy jsi hodil na stranu mrtvých; změň to!
Mé obrazy jsi vrhnul do země mrtvých změň to!

Mé obrazy jsi pohřbil do rakve s mrtvým, změň to!

Mé obrazy jsi odevzdal zničení, změň to!

Mé obrazy jsi uzavřel do zdí, změň to!

Mé obrazy jsi mrštil na práh dveří, změň to!

Mé obrazy jsi uzamknul za bránu hradeb, změň to!

Mé obrazy jsi odevzdal Bohu Ohně, změň to!

JINÉ POUTÁNÍ ZLÝCH ČARODĚJŮ V PŮVODNÍM JAZYCE

SSALMANI-IA ANA PAGRI TAPQIDA DUPPIRA

SSALMANI-IA ANA PAGRI TAXIRA DUPPIRA

SSALMANI-IA ITI PAGRI TUSCHNI-ILLA DUPPIRA

SSALMANI-IA INI ISCHDI PAGRI TUSCHNI-ILLA DUPPIRA

SSALMANI-IA QIMAX PAGRI TAQBIRA DUPPIRA

SSALMANI-IA ANA QULQULLATI TAPQIDA DUPPIRA

SSALMANI-IA INA IGARI TAPXA-A DUPPIRA

SSALMANI-IA INA ASKUPPATI TUSCHNI-ILLA DUPPIRA

SSALMANI-IA INA BI, SCHA DURI TAPXA-A DUPPIRA

SSALMANI-IA ANA GISCHBAR TAPQIDA DUPPIRA

NEJDOKONALEJŠÍ ZAKLÍNADLO PROTI HORDÁM DÉMONŮ ÚTOČÍCÍCH V NOCI
(Nechť je odříkáváno zatímco obcházíš po obvodu Kruhu a kropíš nejbližší okolí sladkou vodou pomocí borové šišky nebo zlatého kartáče. V ruce může být podoba Ryby a zaklínání je pronášeno zřetelně, každé slovo je buďto zlehka šeptáno nebo hlasitě křičeno.)

ISA YA! ISA YA! RI EGA! RI EGA!

BI ESHA BI ESHA! XIYILQA! XIYILQA!

DUPPIRA ATLAKA ISA YA U RI EGA

LIMUTTIKUNU KIMA QUTRI LITILLI SHAMI YE

INA ZUMRI YA ISA YA

INA ZUMRI YA RI EGA

INA ZUMRI YA BI ESHA

INA ZUMRI YA XIYILQA

INA ZUMRI YA DUPPIRA

INA ZUMRI YA ATLAKA

INA ZUMRI YA LA TATARA

INA ZUMRI YA LA TETIXXI YE

INA ZUMRI YA LA TAQARRUBA

INA ZUMRI YA LA TASANIQA

NI YISH SHAMMASH KABTU LU TAMATUNU

NI YISH ENKI BEL GIMRI LU TAMATUNU

NI YISH MARDUK MASHMASH ILANI LU TAMATUNU

NI YISH GISHBAR QAMIKUNU LU TAMATUNU

INA ZUMRI YA LU YU TAPPARRASAMA!

ZAKLÍNÁNÍ HOR MASHU 
(Zaříkávání působí zděšení Nepřítele a zmatení jeho mysli. Také poutá a to tak, že zlý čaroděj nemůže dovést svá kouzla k žádanému konci, neboť se rozplynou jako med či vosk. Tyto hory jsou zvány SHADU a jsou skrytým místem Hadů z KUR. Kouzlo působí maximální zkázu.)
SHADU YU LIKTUMKUNUSHI

SHADU YU LIKLAKUNUSHI

SHADU YU LINI YIX KUNUSHI

SHADU YU LI YIXSI KUNUSHI

SHADU YU LITE KUNUSHI

SHADU YU LINI KUNUSHI

SHADU YU LINIR KUNUSHI

SHADU YU LIKATTIN KUNUSHI

SHADU YU DANNU ELIKUNU LIMQUT

INA ZUMRI YA LU YU TAPPARRASAMA!

Kniha Volání
TOTO je Kniha Obřadů Volání, dochována z časů kdy Starší Bohové kráčeli po Zemi, Pokořitelé Prastarých. 

Toto je Kniha NINNGHIZHIDDY, Rohatého Hada, Paní Magické Hole.

Toto je Kniha NINAXAKUDDY, Královny, Vládkyně Zaklínadel.

Toto je Kniha ASALLUXIHO, Krále, Pána Magie.

Toto je Kniha AZAGA, Čaroděje.

Toto je Kniha EGURY, Temných Vod ABSU, Říše ERESHKIGAL, Královny Smrti.

Toto je Kniha Služebníků Vědění, FIRIKA a PIRIKA, Démona Magické Hole Ovinuté Hadem a Démona Blesku, Ochránců Tajemné Víry, Nejtajnějšího Vědění, jež je ukryto před těmi, kteří nejsou jedněmi z nás, před nezasvěcenými.

Toto je Kniha ASARA, Oka Trůnu.

Toto je Kniha USHUMGALLUMA, Mocného Draka, zrozeného z HUBUR, z Bitvy Proti Starším Bohům.

Toto je Kniha ENDUKUGGA a NINDUKUGGY, Mužské a Ženské Příšery z Propasti, s Drápy jako Dýky a s Křídly z Temnoty.

Toto je také Kniha NAMMTARA, Hlavního mezi Magiky ERESHKIGAL.

Toto je Kniha Sedmi Démonů Žhnoucích Sfér, Sedmi Démonů Plamene.

Toto je Kniha Kněze, jež vládne Pracím Ohně!

Věz, prvně, že Moc Vítězů je Moc Magie a že poražení bohové tě budou vždy lákat pryč od Legií Mocných a že budeš cítit, jak jsou jemná fluida tvého těla přitahována k dechu TIAMAT a Krvi KINGU, jež koluje v tvých žilách. Buď proto vždy ostražitý, neotvírej tuto Bránu, anebo jestliže ji musíš otevřít, dbej, abys ji zavřel před východem Slunce a zapečetil ji; protože nechat ji otevřenou znamená stát se vyslancem CHAOSU.

Věz, zadruhé, že Moc Magie je Moc Našeho Vládce ENKIHO, Pána Moří a Vládce Magie, Otce MARDUKA, Tvůrce Magického Jména, Magického Čísla, Magického Slova a Magického Tvaru. Proto tedy Kněz, jenž ovládá práce Ohně a Boha Ohně, GISHBARA zvaného GIBIL, musí nejdříve kropit Vodou ENKIHO Moří, jako doklad jeho Panství a znamení Smlouvy, která je mezi ním a tebou.

Věz, zatřetí, že Mocí Starších Bohů a podrobením si Prastarých můžeš dosáhnout každého druhu poct, vážnosti, bohatství a štěstí, ale měl by ses tomu vyhýbat jako Nositelům Smrti, protože nejzářivější skvosty se nalézají pohřbené hluboko v Zemi a Hrobka Člověka je Nádherou pro ERESHKIGAL, radostí pro KUTULU a pokrmem pro AZAG-THOTA.

Tudíž, tvou povinností je Strážit Bránu Zevnitř, být poslem MARDUKOVÝM a služebníkem ENKIHO, protože Bohové jsou zapomnětliví a velmi vzdálení a Knězi Plamene byla dána Smlouva, aby zapečetil Brány mezi tímto Světem a tím Druhým a aby tam držel Stráž během Doby Noci a Magický Kruh je Hranicí, Chrámem a Branou mezi Světy.

Věz, začtvrté, že se stalo povinností Knězů Plamene a Meče a veškeré Magie,  přinést svou Moc do Podsvětí a udržet ji tam spoutanou, protože je jisté, že Podsvětí je Zapomenutou Branou, jíž se Prastaří vždy snaží Vstoupit do Země Živých a po Zemi zcela jistě putují Služebníci ABSU, jezdí na Vzduchu i po Zemi a mlčenlivě se plaví skrze Vody a burácejí v Ohni. Všichni tito Duchové musí být Podrobeni Osobě Kněze Magie přede vším ostatním. Jinak se Kněz stane obětí Oka Smrti Sedmi ANNUNNAKI, Pána Podsvětí a Služebníků Královny Pekel.

Věz, zapáté, že uctívači TIAMAT jsou ve světě zmateni a budou na Mága útočit. Hle, uctívají Hada z Pradávných Časů a vždy byli mezi námi a mohou být poznáni ve  své zdánlivě lidské podobě, protože nesou znamení Šelmy, tak jako se snadno proměňují do zvířecích podob a sužují Lidi za Nocí a svým pachem, který pochází z pálení kadidel nedovolených při uctívání Starších Bohů. Jejich Knihy jsou Knihami CHAOSU a plamenů, Knihami Stínů a Skořápek. A uctívají vzdouvající se zem a roztrhaná oblaka, nespoutané plameny a valící se vody a jsou burcovatelé legií maskim, Čekajících. Ani nevědí, co dělají, ale dělají to na příkaz Hada, z jehož Jména má hrůzu dokonce i ERESHKIGAL a děsný KUTULU se napíná ve svých řetězech: MUMMU TIAMAT Královna Prastarých!

Věz, zašesté, že by ses neměl snažit operace této Magie provádět jinak, než podle pravidel a nařízení zde stanovených, protože jinak vystavíš nejstrašnějšímu riziku sebe a veškeré lidstvo. Proto dbej pečlivě těchto slov a neměň slova zaříkáních, ať už jim rozumíš či ne, neboť jsou to slova Paktů uzavřených Dávno a před Časem. Proto je říkej jemně, jestliže formule praví "jemně", nebo je hlasitě křič, jestliže formule praví "hlasitě", ale neměň nic, jinak vyvoláš něco Jiného a to bude tvá poslední hodina.

Věz, zasedmé, jaké Věci můžeš očekávat v poslání této Nejsvětější Magie. Studuj dobře symboly a neobávej se žádného strašného přízraku, který vpadne do tvé operace, nebo tě bude obtěžovat ve tvém domě během dne nebo noci. Pouze jej upomeň slovy Smlouvy a on udělá to, co budeš žádat, pokud budeš silný. A jestliže budeš tyto operace provádět často, spatříš jak se věci stávají temnými a Poutníky v jejich Sférách už více neuvidíš a Hvězdy na svých místech ztratí své Světlo a Měsíc, NANNA, se kterým jsi též pracoval, zčerná a vyhasne. A NEBUDE VÍCE ARATAGAR A ZEMĚ NEBUDE DÉLE TRVAT. A okolo tebe se objeví Plamen, zářící jako Blesk do všech stran a všechny věci se budou jevit uprostřed hřmění a z Dutin Země vyskočí ANNUNNAKI, Psí tváře, a ty bys je měl porazit.

A Znakem tvé Rasy je toto:
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Tento bys měl nosit vždy, jako Znamení Smlouvy mezi tebou a Staršími Bohy.

A Znak Starších je tento:
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Tento bys měl nosit vždy, jako Znamení Moci ENKIHO Magie. A všechno to vše jsem ti řekl již dříve, ale říkám ti to znovu, protože Kněz, jsa vybaven všemi druhy Zbroje a ozbrojen, je podoben Bohyni.

Místo Volání by mělo být nejlépe vysoko v Horách, nebo poblíž Moře, nebo v nějaké odloučené oblasti, daleko od myšlenek Člověka, nebo v poušti, nebo na vrcholu starodávného chrámu. A mělo by být očištěno a zbaveno všeho nežádoucího. Tedy, Místo jednou vybrané by mělo být očištěno prosbami k tvému vlastnímu Bohu nebo Bohyni a spálením oběti z borovice a cedru. A přines sem kulatý bochník chleba a sůl. A poté, co učinil oběti svým osobním božstvům, měl by Kněz slavnostně přednést následující exorcismus, kterým bude Místo Volání očištěno a všechno Zlé bude vyhnáno. Kněz nesmí změnit jediného slova nebo písmena v tomto exorcismu, musí jej pronášet s úctou tak, jak je uveden níže:

ENU SHUB

AM GIG ABSU

KISH EGIGGA

GAR SHAG DA SISIE AMARDA YA

DINGIR UD KALAMA SINIKU

DINGIR NINAB GUYU NEXRRANIKU

GA YA SHU SHAGMUKU TU!

A Chléb bude spálen v měděné pánvi Volání a Sůl šestkrát rozpráší kolem místa.

A na zemi by měl být nakreslen Kruh, uprostřed něhož budeš stát při pronášení zaklínání. Obzvláště dávej pozor a neodvažuj se překročit hranice Kruhu, svaté MANDALY Volání, jinak budeš pohlcen neviditelnými zrůdami z EGGURY ERESHKIGAL, jako se to stalo Knězi ABDUL BEN-MARTU na veřejném náměstí v Jeruzalémě.

A Kruh by měl být nakreslen vápnem, ječmenem, nebo bílou moukou. Nebo vyryt do země INNANINOU Dýkou Volání. Nebo vyšitý na nejlepším hedvábí, nebo na drahé látce.

A barva těchto věcí musí být pouze černá a bílá a žádná jiná.

A Čelenka Volání a Plátna Volání by měla být z kvalitní látky v barvách NINIBA a INNANY, to jest Černé a Bílé, protože NINIB zná Území Vnějšku a cesty Prastarých a INNANA si přemohla Podsvětí a porazila jeho Královnu.

A Koruna Volání by měla nést Osmiramennou Hvězdu Starších Bohů a může být vytepaná z mědi a posázena drahými kameny.
A poneseš s sebou Hůlku z lazuritu, Pěticípou Hvězdu na prsou, Čelenku, Opasek, Amulet z UR okolo své Paže a čisté a bezvadné Roucho.

A tyto věci by měly být nošeny pouze při Operacích Volání a v jiné době by měly být odloženy stranou a skryty tak, aby je nespatřily žádné oči, kromě tvých vlastních. Co se týče uctívání Bohů, záleží na zvyklostech tvé země, ale Kněží v dávných dobách byli při svých rituálech nazí.

A vyznačíš Kruh. A budeš vzývat svého Boha a svou Bohyni, ale jejich Obrazy musí být odstraněny pryč z oltáře, kromě volání Mocností MARDUKA, v kterémžto případě by tam měl být Obraz MARDUKA, ale žádný jiný. A kuřidla musí být páleny v kadidelnici této Knihy. A Strážce musí být přivolán po svém způsobu. A budou zaklínány Čtyři Brány, jsouc Čtyřmi Strážními Věžemi, jež stojí okolo tebe a po obvodu MANDALY a svědky Rituálu a Strážemi Vnějšku, aby ti Prastaří nemohli působit nesnáze.

Zaklínání Čtyř Bran se provádí tímto způsobem, musíš jej přednášet hlasitě, jasným hlasem:

O ZAKLÍNÁNÍ ČTYŘ BRAN ZE SVĚTA MEZI SFÉRAMI
Zaklínání Severní Brány

Tebe vyvolávám, Stříbrný Lovče z Posvátného Města UR!

Tebe volám, abys strážil toto Severní Místo Nejsvětější Mandaly před krutými válečníky 
Plamene z Knížectvích DRA!

Buď nejostražitějším proti UTUKKI TIAMAT

Utiskovatelům ISHNIGARRAB
Trůnu AZAG-THOTHA!

Napni svůj luk proti ďáblům z ABSU

Vystřel svůj šíp do zástupů Temných Andělů, jež sužují oblíbence ARRA ze všech stran a na všech místech.

Buď pozorný, Pane Severních Cest.

Pamatuj na nás, Králi naší Domoviny, Vítězi Každé Války a Přemožiteli Každého Protivníka.

Viz naše Světla a slyš naše Heroldy a neopouštěj nás.

Duchu Severu, Rozpomeň se!

Zaklínání Východní Brány

Tebe vyvolávám, Paní Vycházející Hvězdy.

Královno Magie Hor MASHU!

Tebe volám v tento den, abys strážila tuto Nejsvětější Mandalu proti Sedmi Lapajícím, Sedmi Čekajícími,
zlým Maskim, Pánům Zla!
Tebe Přivolávám, Královno Východních Cest, abys mne ochránila před Okem Smrti
a zlými paprsky ENDUKUGGA a NINDUKUGGY!

Buď pozorná, Královno Východních Cest a Rozpomeň se!

Duchu Východu, Rozpomeň se!

Zaklínání Jižní Brány

Tebe vyvolávám, Anděli, Ochránce před URULU Děsivým Městem Smrti, Brány Bez Návratu!

Stůj na mé straně!

Jménem Nejmocnějších Vojsk MARDUKA a ENKIHO, Pánů Starší Rasy, 
ARRA, stůj pevně za mnou!

Proti PAZUZU a HUMWAVOVI, Ďáblům Jihozápadních Větrů, stůj pevně!

Proti Pánům Ohavností, stůj pevně!

Buď Očima za mými zády,
Mečem za mými zády,

Kopím za mými zády,

Brněním za mými zády.

Buď pozorný, Duchu Jižních Cest a Rozpomeň se!

Duchu Jihu, Rozpomeň se!

Zaklínání Západní Brány

Tebe vyvolávám, Duchu Země MER MARTU!

Tebe vyvolávám, Anděli Západu Slunce!

Před Neznámým Bohem mne ochraňuj! 

Před Neznámým Démonem mne ochraňuj! 

Před Neznámým Nepřítelem mne ochraňuj! 

Před Neznámým Čarodějem mne ochraňuj! 

Před Vodami KUTULU mne ochraňuj! 

Před Hněvem ERESHKIGAL mne ochraňuj! 

Před Meči KINGU mne ochraňuj! 

Před Zhoubným Pohledem, Zhoubným Slovem, Zhoubným Jménem, Zhoubným Číslem, před Zhoubným Tvarem mne ochraňuj!

Buď pozorný, Duchu Západních Cest a Rozpomeň se!

Duchu Západní Brány, Rozpomeň se!
Zaklínání Čtyř Bran

MER SIDI!

MER KURRA!

MER URULU!

MER MARTU!

ZI DINGIR ANNA KANPA!

ZI DINGIR KIA KANPA!

UTUK XUL, TA ARDATA!

KUTULU, TA ATTALAKLA!

AZAG-THOTH, TA KALLA!

IA ANU! IA ENLIL! IA NNGI!

ZABAO!

Zde následuje několik speciálních zaklínání pro přivolávání různých Mocností a Duchů. Mohou tu být Slova Nekromantického Umění, jejichž pomocí je dopřáno mluvit s Přízrakem někoho mrtvého a možná i přebývajícího v ABSU, a tedy služebníka ERESHKIGAL, v kterémžto případě by mělo být použito následující Úvodní Zaklínání, které použila Královna Života INANNA, v době svého Sestupu do Království Žalu. Není to nic menšího, než Otevření Brány Ganzir, jež vede k Sedmi Schodům do strašlivé Propasti. Proto se nesmíš polekat toho, co uvidíš a uslyšíš po jejím Otevření, neboť to bude kvílením a úpěním Stínů, které tam jsou připoutány a ječením Šíleného Boha na Trůnu Temnot.

ÚVODNÍ ZAKLÍNÁNÍ OPERACE VOLÁNÍ DUCHŮ MRTVÝCH, JEŽ DLÍ ZATRACENI V CUTHA 
BAAD ANGARRU!

NINNGHIZHIDDA!

Tebe vyvolávám, Hade z Hlubiny!

Tebe vyvolávám, NINNGHIZHIDDO, Rohatý Hade z Hlubiny!

Tebe vyvolávám, Opeřený Hade z Hlubiny!

NINNGHIZHIDDO!

Otevři!

Otevři Bránu, ať mohu vstoupit!

NINNGHIZHIDDO, Duchu Hlubiny, Strážce Brány, Rozpomeň se!

Jménem našeho Otce ENKIHO, před Útěkem, Pána a Vládce Mágů, Otevři Bránu, ať mohu vstoupit!

Otevři, jinak zaútočím na Bránu!

Otevři jinak vyrazím její mříže!

Otevři, jinak zaútočím na Hradby!

Otevři, jinak ji přeskočím vší silou!

Otevři Bránu, jinak způsobím, že Mrtví povstanou a pohltí Živé!

Otevři Bránu, jinak dám Mrtvým moc nad Živými!

Otevři Bránu, jinak učiním, že Mrtví převýší počtem Živé!

NINNGHIZHIDDO, Duchu Hlubiny, Strážce Brány, Otevři!

Nechť Mrtví povstanou a ucítí kadidlo!

A když se volaný Duch zjevuje, nepolekej se jeho Tvaru, ale řekni mu tato slova:

UUG UDUUG UUGGA GISHTUGBI
A on na sebe vezme příjemnou podobu a zodpoví pravdivě všechny tebou položené otázky, protože je mu to předepsáno.

A musíš pamatovat na to, že potom, co byly otázky uspokojivě zodpovězeny, musí být Duch odeslán zpět odkud přišel. Neměl by být déle zadržován a ani se nesmíš pokoušet Ducha osvobodit, neboť by to bylo porušením Smlouvy a tobě a tvému pokolení by to přineslo nejmocnější prokletí, pročež je nezákonné hýbat s kostmi Mrtvých nebo je vyndávat z hrobů. A Duch může být odeslán zpět prostřednictvím těchto slov:

BARRA UUG UDUUG UUGGA!

A on okamžitě zmizí a vrátí se do míst, kde odpočívá. Jestliže neodejde ihned, jednoduše odříkávej tato slova znovu a on tak učiní.

Následující je Velké Zaklínání Všech Mocností, které se používá pouze v nejvyšší nouzi, nebo k umlčení vzpurného ducha, který tě sužuje, nebo který tě děsí okolo MANDALY z tobě neznámých důvodů, snad jako vyslanec Prastarých. V tomto případě je nutné ihned odeslat Ducha před tím, než získá Sílu pobytem v Hořejším Světě, protože čím déle je přítomen na Zemi, tím více získává Sílu až je téměř nemožné jej ovládat, když už je jako Bohové .

Zde je Zaklínání, které budeš silně odříkávat:

VELKÉ ZAKLÍNÁNÍ VŠECH MOCNOSTÍ 

DUCHU NEBES, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

Duchové, Pánové Země, Rozpomeňte se!

Duchové, Paní Země, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Vzduchu, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Vzduchu, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Ohně, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Ohně, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Vody, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Vody, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Hvězd, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Hvězd, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové všeho nepřátelství, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní všeho nepřátelství, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové vší mírumilovnosti, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní vší mírumilovnosti, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Závoje Stínů, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Závoje Stínů, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Světla Života, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Světla Života, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Pekelných Krajů, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Pekelných Krajů, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové Pánů MARDUKA, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Pánů MARDUKA, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové SINA, jež křižujete svou lodí Řeku, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní SINA, jež křižujete svou lodí Nebesa, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové SHAMASHE, Krále Starších, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní SHAMASH GULY, Královny Starších, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové TSHKU, Pána ANNUNAKI, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní Bohyně ZIKU, Matky ENKIHO, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové NINNASA, Našeho Otce Nespočetných Vod, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní NINNUAH, Dcery ENKIHO, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové NINNGHIZHIDDY, jež vzdouvá tvář Země, Rozpomeňte se!
Duchové, Paní NINNISI ANY, Královny Nebes, Rozpomeňte se!
Duchové, Pánové a Paní Ohně, GIBILA, Nejvyššího Vladaře na Tváři Země, Rozpomeňte se!
Duchové Sedmi Dveří Světa, Rozpomeňte se!
Duchové Sedmi Zámků Světa, Rozpomeňte se!
Duchové KHUSBI KURKY, Chotě NAMMTARA, Rozpomeňte se!
Duchové KHITIM KURUKY, Dcery Oceánu, Rozpomeňte se!
DUCHU NEBES, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

AMANU!

AMANU!

AMANU!

Zde končí Velké Zaklínání.

ZAKLÍNÁNÍ IA ADU EN I

(Velké Mystické Zaklínání)

IA IA IA!

ADU EN I BA NINIB

NINIB BA FIRIK

FIRIK BA PIRIK

PIRIK BA AGGA BA ES

AGGA BA ES BA AKKA BAR!

AKKA BAR BA AKKA BA ES

AKKA BA ES BA AKKA BAR

AKKA BAR BA AGGA BA ES

AGGA BA ES BA PIRIK

PIRIK BA FIRIK

FIRIK BE NINIB

NINIB BA ADU EN I

IAIAIAIA!

KUR BUR IA!

EDIN BA EGA

ERIM BA EGURA

E! E! E!

IA IA IA!

EKHI IAK SAKKAK

EKHI AZAG-THOTH

EKHI ASARU

EKHI CUTHALU

IA! IA! IA!

KTEŘÍ DUCHOVÉ MOHOU BÝT UŽITEČNÍ
V Obřadech Volání může být přivolán jakýkoliv druh Ducha a spoután, dokud neodpoví na tvé otázky nebo dokud nevykoná vše, co jsi si přál. Mohou být vyvolání Duchové Mrtvých. Mohou být vyvolání Duchové Nenarozených. Mohou být vyvolání Duchové Sedmi Sfér. Mohou být vyvolání Duchové Plamene. Může být vyvoláno celkem Tisíc a Jeden Duch mající významné postavení a tyto budeš poznávat během svých experimentů. Jsou tu ještě mnozí další, ale většinou nemají žádnou moc a budou tě pouze mást.

Nejlepšími Duchy pro přivolání v počátečních Rituálech, je Padesát Duchů Jmen Pána MARDUKA, kteří poskytují dokonalé služby a jsou pečlivými Strážci Vnějšku. Nesmí být zadržováni déle než je nutné, někteří jsou vskutku prudké a netrpělivé povahy a jejich úkol by jim měl být zadán v co možno nejkratší době, aby mohli být rychle propuštěni.

Poté, pokud Kněz již prošel jejich Stezkami způsobem Putování, může být výhodné vyvoláváni Duchů Sedmi Sfér. Jakmile si Kněz zajistí Přístup do NANNOVY Brány, může vyvolat Duchy této Říše, ale ne dřív. Tyto věci se budeš učit během své cesty a není nutné je zde všechny popisovat, krom několika vznešených formulí týkajících se prací ve Sféře LIBAT Královny ISHTAR.

Jsou to Díla jemných vášní, kterými se snažíme vzbudit zalíbení mezi mužem a ženou. A je nejlépe by měly být provádění v bílém Kruhu, Kněz má být řádně očištěn a oblečen v čistém rouchu.

Úvodní Očistné Vzývání
Záře Nebes, moudrá ISHTAR

Vládkyně Bohů, jejíž "ano" je skutečně "ano"
Hrdá mezi Bohy, jejíž příkaz je nejvyšší

Vládkyně Nebes a Země, která vládneš na všech místech

ISHTAR, před tvým Jménem všichni sklání hlavy
Já …. syn …. jsem před tebou skloněn
Nechť je mé tělo očištěno jako lazurit!

Nechť je má tvář jasná jako alabastr!

Jako třpytící se stříbro a narudlé zlato ať nezmatním!

Pro Získání Lásky Ženy
(Prones následující třikrát nad jablkem nebo granátovým jablkem a dej ženě vypít ovocné šťávy a ona pak jistě přijde za tebou.)

MUNUS SIGSIGGA AG BARA YE

INNIN AGGISH XASHXUR GISHNU URMA

SHAZIGA BARA YE

ZIGASHUBBA NA AGSISHAMAZIGA

NAMZA YE INNIN DURRE ESH AKKI

UGU AGBA ANDAGUB!

K Navrácení Potence

(Uvaž tři uzly na strunu harfy a omotej si pravou i levou  ruku, prones sedmkrát následující zaklínání a potence se ti vrátí.)

LILLIK IM LINU USH KIRI

LISHTAKSSIR ERPETUMMA TIKU LITTUK

NI YISH LIBBI IA LU AMESH ID GINMESH

ISHARI LU SAYAN SAYAMMI YE

LA URRADA ULTU MUXXISHA!

ANUOVA KORUNA VOLÁNÍ   


  ČELENKA VOLÁNÍ    

  INNANINA MĚDĚNÁ DÝKA VOLÁNÍ
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             PEČEŤ SEVERNÍ BRÁNY                    PEČEŤ VÝCHODNÍ BRÁNY                    PEČEŤ JIŽNÍ BRÁNY
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          PEČEŤ ZÁPADNÍ BRÁNY                JEDEN TYP MANDALY VYVOLÁVÁNÍ                   JINÝ TYP
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Kniha Padesáti Jmen 
KNIHA PADESÁTI JMEN MARDUKA, POKOŘITELE PRASTARÝCH

TOTO je Kniha MARDUKA, zplozeného z našeho Vládce ENKIHO, Pána Mágů, jenž porazil TIAMAT, známou jako KUR, známou jako HUWAWA, v magickém boji, jež porazil Prastaré, aby Starší mohli žít a panovat na Zemi.

V době před časem, ve věku předtím, než byly nebesa a země umístěny na svá místa, v době, kdy Prastaří vládli všemu, co bylo i nebylo stvořeno, nebylo nic než temnota. Nebylo Měsíce. Nebylo Slunce. Nebylo planet, nebylo hvězd. Žádné obilí, žádné stromy, žádné rostliny nerostly. Prastaří byli Vládci Vesmírů nyní neznámých nebo zapomenutých a vše byl CHAOS.

MARDUK byl vybrán Staršími, aby se utkal s KUR a vyrval moc Velkému Spícímu Hadovi, který dlel pod Horami Skorpiona. MARDUKOVI byla dána zbraň a Znamení a bylo mu dáno Padesát Mocností k boji proti strašlivé TIAMAT, a každá Mocnost měla svou zbraň a svůj Znak a to vše je nejmocnějším bohatstvím Starších Bohů proti Prastarým, kteří hrozí Vně, kteří hrozí z Propasti Pána temnot, Vládce CHAOSU, Nezrozeného, Nestvořeného, jenž si stále přeje škodit Lidskému Rodu a Starším Bohům, kteří sídlí ve Hvězdách.

Bohové zapomínají. Jsou vzdálení. Musí být upomínáni. Pokud nejsou pozorní, pokud strážci nehlídají brány, pokud brány nejsou drženy vždy uzamčené, opevněné a zatarasené, pak Ten, který je vždy připraven, Strážce Druhé strany, IAK SAKKAK, vstoupí a přivede s sebou zástupy armád Prastarých, IAK KINGU, IAK AZAG, IAK AZABUA, IAK HUWAWA, ISHNIGGARAB, IAK XASTUR a IAK KUTULU, Psí Bohy a Dračí Bohy a Příšery z Moří a Bohy Hlubin.

Sleduj také Dny. Především den, kdy je Velká Medvědice nejníže na obloze a od tohoto dne po čtvrt roku ve čtyřech vyměřených směrech, protože tehdy mohou být otevřeny Brány a dávej pozor, aby ses ujistil, že Brány zůstávají stále zavřeny. Musí být zapečetěny Znamením Starších doprovázeným správnými rituály a zaklínáními. 
Dále následuje Padesát Jmen s jejich Znaky a Mocnostmi. Mohou být přivolány poté, co Kněz dosáhne na onen stupeň na Žebříku Světel a získal přístup do onoho Posvátného Města. Znaky by měly být vyryty na pergamen, nebo otisknuta do hlíny a umístěna na oltář Volání. A kuřidlo by se mělo skládat s cedru a silně, sladce vonících pryskyřic. A Volání se koná směrem k Severu.

Prvním Jménem je MARDUK
Pán Pánů, vládce Magiků. Jeho Jméno by nemělo být voláno, jen, když se již nic jiného nedá dělat a je nejhroznější zodpovědností tak učinit. Slovo Jeho Volání je DUGGA. Toho je jeho Pečeť: 
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Druhým Jménem je MARUKKA 
Zná všechny věci od počátku Světa. Zná všechna tajemství, ať lidská nebo božská a velmi obtížně se přivolává. Kněz by se neměl pokoušet jej přivolat, dokud nedosáhne čistoty srdce a ducha, protože tento Duch bude znát i jeho nejskrytější myšlenky. Toto je jeho Pečeť: 

[image: image30.png]



Třetím Jménem je MARUTUKKU
Pán Umění Ochrany, spoutal v Bitvě Šíleného Boha. Zapečetil Prastaré v jejich Jeskyních za Branami. Vlastní hvězdu ARRA. Toto je jeho Pečeť:
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Čtvrtým Jménem je BARASHAKUSHU
 

Tvůrce Zázraků. Je nejlaskavějším z Padesáti a nanejvýš dobrotivý. Slovo používané k jeho Volání je BAALDURU. Toto je jeho Pečeť: 
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Pátým Jménem je LUGGALDIMMERANKIA
 

Vložil řád do CHAOSU. Uvedl do pořádku Vody. Velitel Legií Démonů Větru, kteří bojovali proti Prastaré TIAMAT po boku MARDUKA KURIOSA. Slovo používané k jeho Volání je BANUTUKKU. Toto je jeho Pečeť:
[image: image33.png]



Šestým Jménem je NARILUGGALDIMMERANKIA
 

Strážce IGIGI a ANNUNAKI, Zástupce Velitele Démonů Větru. Přidá se do boje proti jakýmkoli maskim, kteří tě obtěžují a je nepřítelem rabishu. Nikdo nemůže projít do Světa Hořejšího nebo do Světa Dolejšího bez jeho znalostí. Jeho slovo je BANRABISHU. Jeho Pečeť je tato:
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Sedmým Jménem je ASARULUDU
Vládce Plamenného Meče, z příkazu Starších Bohů dohlíží nad Rasou Strážců. Zajišťuje nejdokonalejší ochranu, zvláště při nebezpečných úkolech podniknutých na příkaz Hvězdných Bohů. Jeho slovo je BANMASKIM a jeho Pečeť je zde:
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Osmým Jménem je NAMTILLAKU
 

Nejtajemnější a nejmocnější Pán, má vědomosti o probouzení mrtvých a o rozprávění s duchy z Propasti, neznámé jejich Královně. Žádná duše nepřekročí práh Smrti, aby o tom nevěděl. Jeho slovo je BANUTUKUKUTUKKU a jeho Pečeť je tato:
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Devátým Jménem je NAMRU
 

Uděluje moudrost a znalosti ve všech věcech. Dává znamenité rady a učí vědu o kovech. Jeho slovo je BAKAKALAMU a jeho Pečeť:
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Desátým Jménem je ASARU
 

Tato Mocnost má znalost všech rostlin a stromů a může způsobit, že i v pouštích vyroste překrásné ovoce, žádná krajina pro něj není pustinou. Je opravdovým Ochráncem Hojnosti. Jeho slovem je BAALPRIKU. Toto je jeho Pečeť:
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Jedenáctým Jménem je ASARUALIM
 

Vlastní tajnou moudrost a vyzařuje Světlo ve Ztemnělých územích. Nutí ty, jež tam žijí, aby podali dobré vysvětlení své existence a svých znalostí. Dává vynikající rady ve všech věcech. Jeho slovo je BARRMARATU a jeho Pečeť, kterou musíš vyrýt je:
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Dvanáctým Jménem je ASARUALIMMUNNA
Je to Mocnost, která vládne nad zbrojí všeho druhu a je výborně zasvěcena do vojenských záležitostí, neboť byla předvojem armády MARDUKA v oné Bitvě. Může poskytnout armádu s kompletní výzbroj do tří dnů. Jeho slovem je BANATATU a Pečeť je tato:
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Třináctým Jménem je TUTU
 

Utišuje plačící a dává radost v srdci umírajícím a nemocným. Nejblahodárnější Jméno a Ochránce Domácnosti, jeho Slovem je DIRRIGUGIM a jeho Pečeť je tato:
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Čtrnáctým Jménem je ZIUKKINNA
 

Dává vynikající znalosti týkající se pohybů hvězd a o jejich významů, stejné vědomosti měli Chaldejci v nebývalé míře. Slovo je GIBBILANNU a Pečeť je tato:
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Patnáctým Jménem je ZIKU
 

Tato Mocnost poskytuje Bohatství všeho druhu a může sdělit, kde je poklad ukryt. Je znalcem Tajemstvích Země. Jeho slovo je GIGGIMAGANPA a jeho Pečeť je tato:
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Šestnáctým Jménem je AGAKU
 

Tato Mocnost může dát život tomu, co je již mrtvé, ale pouze na krátkou dobu. Je Pánem Amuletu a Talismanu. Jeho Slovem je MASHGARZANNA a jeho Pečeť je zde:
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Sedmnáctým Jménem je TUKU
 

Je Pánem Zhoubné Magie, Pokořitelem Prastarých pomocí Magie, Dárcem Kouzel pro MARDUKA KURIOSE a nejkrutějším nepřítelem. Jeho Slovem je MASHSHAMMASHTI. a jeho Pečeť následuje:
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Osmnáctým Jménem je SHAZU
 

Zná myšlenky těch vzdálených stejně dobře, jako těch blízkých. Nic, co je pohřbeno do země, nebo vhozeno do vody, není bez povšimnutí této Mocnosti. Jejím slovo je MASHSHANANNA a jeho Pečeť je tato:
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Devatenáctým Jménem je ZISI
 

Usmiřuje nepřátele, utišuje spory mezi dvěma lidmi, nebo mezi dvěma národy, ba dokonce, jak se říká, i mezi dvěma světy. Vůně Míru je vskutku sladkou pro tuto Mocnost, jejímž Slovem je MASHINNANNA a jejíž Pečeť je tato:
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Dvacátým Jménem je SUHRIM
 

Vypátrává uctívače Prastarých, ať jsou kdekoliv. Kněz, jež jej vysílá za úkolem tak činí v hrozivém nebezpečí, protože SUHRIM zabíjí snadno a bezmyšlenkovitě. Jeho Slovem je MASHSHANERGAL a jeho Pečeť:
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Dvacátým Prvním Jménem je SUHGURIM
 

Jako SUHRIM výše, Nepřítel, jež Nejde Uklidnit. Lehce objeví Knězovy Nepřátele, ale musí být upozorněn, aby je nezabíjel, pokud si to Kněz nepřeje. Slovo je MASHSHADAR a Pečeť:
[image: image49.png]



Dvacátým Druhým Jménem je ZAHRIM
 

Zahubil tisíc z Hord v Bitvě. Válečník mezi Válečníky. Může zničit i celou armádu, jestliže si to Kněz přeje. Jeho Slovem je MASCHSCHAGARANNU a jeho Pečeť:
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Dvacátým Třetím Jménem je ZAHGURIM
 

Stejně jako ZAHRIM, nejstrašnější protivník. Říká se, že ZAHGURIM zabíjí pomalu a nejnepřirozenějším způsobem. Nevím, protože jsem nikdy nevolal tohoto Ducha. Je to na tvém vlastním nebezpečí. Slovem je MASHTISHADDU a Pečeť:
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Dvacátým Čtvrtým Jménem je ENBILULU
 

Tato Mocnost může vyhledat vodu uprostřed pouště, nebo na vrcholcích hor. Zná Tajemství Vod a proudění řek pod Zemí. Je to nejvíce užitečný Duch. Jeho Slovem je MASHSHANEBBU a jeho Pečeť je zde:
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Dvacátým Pátým Jménem je EPADUN
 

Je to Pán všeho Zavlažování a může přivést Vodu ze vzdáleného místa k tvým nohám. Ovládá nejpřesnější geometrii Země a vědomosti o všech krajích, kde by mohla být nalezena hojnost vody. Jeho Slovem je EYUNGINAKANPA a jeho Pečeť je tato:
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Dvacátým Šestým Jménem je ENBILULUGUGAL
 

Mocnost, jež panuje nad veškerým růstem a nad vším, co roste. Dává vědomosti o obdělávání a může zásobovat hladovějící město jídlem na třináct měsíců za jeden měsíc. Nejšlechetnější Mocnost. Jeho Slovem je AGGHA a jeho Pečeť:
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Dvacátým Sedmým Jménem je HEGAL
 

Stejně, jako Mocnost výše, Vládce umění farmaření a zemědělství. Poskytuje bohaté sklizně. Ovládá vědění o zemských kovech a o orání. Jeho Slovem je BURDISHU. Toho je jeho Pečeť:
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Dvacátým Osmým Jménem je SIRSIR
 

Ničitel TIAMAT, nenáviděný Prastarými, Vládce nad Hadem, Nepřítel KUTULU. Nejmocnější Pán. Jeho Slovem je APIRIKUBABADAZUZUKANPA a jeho Pečeť:
[image: image56.png]



Dvacátým Devátým Jménem je MALAH
 

Zašlápl Červa a rozťal jej vedví. Pán Statečnosti a Odvahy, poskytující tyto kvality Knězi, jež si to přeje, anebo druhým, které Kněz určí. Slovem je BACHACHADUGGA a Pečeť:
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Třicátým Jménem je GIL
Dodavatel Semene. Milovaný ISHTAR, jeho Moc je tajuplná a velmi starodávná. Zapříčiňuje, aby ječmen rostl a ženy rodily. Nemohoucí činí mohoucími. Jeho Slovem je AGGABAL a  jeho Pečeť je takováto:
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Třicátým Prvním Jménem je GILMA
 

Zakladatel měst, Držitel Znalosti Architektury, pomocí kterých byly stavěny legendární chrámy města UR. Tvůrce všeho, co je trvalé a nehybné. Jeho Slovem je AKKABAL a jeho Pečeť je tato:
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Třicátým Druhým Jménem je AGILMA
 

Nositel Deště. Způsobuje příchod mírných Dešťů, nebo velkých Bouří a Hromobití, jaké mohou zničit armády, města i úrody. Jeho Slovem je MASHSHAYEGURRA a jeho Pečeť:
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Třicátým Třením Jménem je ZULUM
 

Ví, kde a kdy sázet. Dává vynikající rady ve všech druzích podnikání a obchodu. Ochraňuje člověka před zlými obchodníky. Jeho Slovem je ABBABAAL a jeho Pečeť je tato:
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Třicátým Čtvrtým Jménem je MUMMU
 

Síla daná MARDUKOVI k vytvoření vesmíru z těla TIAMAT. Dává moudrost týkající se stavu života před stvořením a povahy struktury Čtyř Pilířů na nichž spočívají Nebesa. Jeho Slovem je ALALALABAAAL a jeho Pečeť je:
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Třicátým Pátým Jménem je ZULUMMAR
 

Dává obrovskou sílu deseti mužů jednomu člověku. Pozvedl část TIAMAT, jenž se stala Oblohou od části, jenž se stala Zemí. Jeho Slovem je ANNDARABAAL a jeho Pečeť je:
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Třicátým Šestým Jménem je LUGALABDUBUR
 

Ničitel Bohů TIAMÁTY. Pokořitel Jejích Hord. Spoutal KUTULU v Propasti. Obratně bojoval proti AZAG-THOTOVI. Veliký Obránce a veliký Útočník. Jeho Slovem jest AGNIBAAL a jeho Pečeť je tato:
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Třicátým Sedmým Jménem je PAGALGUENNA
 

Držitel Nekonečné Inteligence, určující přirozenost věcí dosud nevytvořených a duchů dosud nestvořených, zná sílu Bohů. Jeho Slovem je ARRABABAAL a jeho Pečeť je tato:
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Třicátým Osmým Jménem je LUGALDURMAH
 

Pán Vznešených Míst, Strážce Oblohy a všeho, co po ní putuje. Nic nemůže překročit hvězdný element, aniž by si toho tato Mocnost nebyla vědoma. Jeho Slovem je ARATAAGARBAL a jeho Pečeť je tato:
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Třicátým Devátým Jménem je ARANUNNA
 

Dárce Moudrosti, Rádce našeho Otce, ENKIHO, Znalec Magické Smlouvy a Zákonů a Povahy Bran. Jeho Slovem je ARAMANNGI a jeho Pečeť je takováto:
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Čtyřicátým Jménem je DUMUDUKU
 

Majitel Hůlky z lazuritu, Znalec Tajného Jména a Tajného Čísla. Nemůže ti je odhalit, ale může mluvit o jiných stejně úchvatných věcech. Jeho Slovem jest ARATAGIGI a jeho Pečeť je:
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Čtyřicátým Prvním Jménem je LUGALANNA
 

Mocnost Nejstarších ze Starších, vlastnící tajné znalosti o světě, kdy Prastaří a Starší byli Jedním. Zná Esenci Prastarých a ví, kde může být nalezena. Jeho Slovem jest BALDIKHU a jeho Pečeť je tato:
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Čtyřicátým Druhým Jménem je LUGALUGGA
 

Zná Podstatu všech Duchů, Mrtvých i Nezrozených, Hvězdných i Zemských i Duchů Vzduchu stejně jako Duchů Větru. Kteréžto věci ti může sdělit a tvá moudrost poroste. Jeho Slovem je ZIDUR a jeho Pečeť je tato:
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Čtyřicátým Třetím Jménem je IRKINGU
 

Toto je Mocnost, která vzala do zajetí Velitele sil Prastarých, KINGU, Mocného Démona, takže jej MARDUK mohl uchopit a z jeho krve stvořit Lidskou Rasu a pečeť Smlouvy. Jeho Slovem jest BARERIMU a jeho Pečeť je tato:
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Čtyřicátým Čtvrtým Jménem je KINMA
 

Soudce a Pán Bohů, při jehož jméně se třesou strachem. Aby bohové nechybovali, dodržovali zákon a obsah Smlouvy, byla dána tato Mocnost k dohledu nad jejich činnostmi, protože Bohové jsou zapomětliví a velmi, velmi daleko. Jeho Slovem jest ENGAIGAI a jeho Pečeť tato:
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Čtyřicátým Pátým Jménem je ESIZKUR
 

Tento Duch zná délku Života každého člověka a dokonce i rostlin, démonů a bohů. Měří všechny věci a díky tomu zná Vesmír.. Jeho Slovem je NENIGEGAL a jeho Pečeť je tato:
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Čtyřicátým Šestým Jménem je GIBIL
 

Této Mocnosti byla dána Říše Ohně a Výhně. Udržuje ostří Meče a Kopí a dává znalost práce s kovy. Také vyvolává Blesky, které vycházejí ze Země a vytváří Meče zjevující se na Obloze. Jeho Slovem je BAALAGNITARRA a jeho Pečeť je tato:
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Čtyřicátým Sedmým Jménem je ADDU
 

Vyvolává bouře, jež vyplňují celá nebesa a způsobují, že se Hvězdy chvějí a samotné Brány IGIGI se otřásají v základech. Může naplnit oblohu svou září, dokonce i v nejtemnější noční hodině. Jeho Slovem jest KAKODAMMU a jeho Pečeť je tato:
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Čtyřicátým Osmým Jménem je ASHARRU
 

Znalec Zrádných Cest. Poskytuje zprávy o Budoucnosti a také o věcech Minulých. Uvedl Bohy na jejich cesty a určil jejich cykly. Jeho Slovem je BAXTANDABAL a toto je jeho Pečeť:
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Čtyřicátým Devátým Jménem je NEBIRU
 

Duch MARDUKOVY Brány, Řídí všechny záležitosti a jejich cesty a pohybuje křižujícími hvězdami způsobem známým Chaldejcům. Jeho Slovem je DIRGIRGIRI a jeho Pečeť je tato:
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Padesátým Jménem je NINNUAM
 

Toto je Mocnost MARDUKOVA jakožto Pána Všeho, Co Je, Soudce Soudů, Rozhodujícího Rozhodnutí, Toho, Kdož Určuje Zákony a Povyšuje Králů. Nesmí být volán, kromě doby zničení města nebo smrti krále. Jeho Slovem jest GASHDIG a  jeho Pečeť je tato:
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Zde končí Kniha Padesáti Jmen, k níž mi Bohové poskytli sílu a čas, abych ji zde předložil. Tato Kniha nesmí být ukázána nečistému, nebo profánnímu, nebo nezasvěcenému, jinak na sebe a své potomky přivoláš nejstrašnější prokletí Knihy.

Duchu Knihy, Pamatuj!

Spis Magan
Tyto následující verše pocházejí z tajného spisu několika kněžích kultu, který je vším, co zůstalo ze staré víry, jež existovala před postavením Babylónu. Byly psány jejich originálním jazykem, ale převedl jsem je do zlaté mluvy mé země, takže i ty jim můžeš porozumět. K tomuto textu jsem přišel při svém dávném putování v oblasti sedmi bájných měst UR, kterých již více není a vypovídají o válce mezi bohy, jež se odehrála v dobách před pamětí lidstva. Jsou zde popsány hrůzy a ohavnosti, na něž  kněz narazí při svých rituálech a také jejich příčiny, jejich charakter a podstata. Počet řádek i slova jsou posvátné a jsou nejmocnějšími kouzly proti Těm Zlým. Jestliže je někteří mágové nakreslí na pergamen, do hlíny, jílu nebo do vzduchu, nepochybně mohou být účinné a bohové si vzpomenou na slova smlouvy.

Tato slova jsem opsal a věrně střežil po mnoho let a můj vlastní opis půjde se mnou na místo, kam půjdu já, až bude můj duch vytržen z mého těla. Ovšem dávej dobrý pozor na tato slova a vzpomínej! Protože vzpomínání je nejdůležitější a nejmocnější magií, jsou to pozdravy věcí minulých a pozdravy věcí budoucích, což je samotná paměť. Neukazuj tento text nikomu nezasvěcenému, protože může vyvolat šílenství u lidí i u zvířat.

Jedna

SPIS MAGAN
Slyšte a vzpomeňte!

Ve jménu ANU, vzpomeňte!

Ve jménu ENLILA, vzpomeňte!

Ve jménu ENKIHO, vzpomeňte!

Když výšiny nebes ještě neměly jméno,

Země neměla jméno,

A neexistovalo nic kromě moří ABSU,

Toho Starobylého,

A MUMMU TIAMAT, Té Starobylé

Kteří se vším tím nudili,

Svými vodami jako Jedinou vodou.

V této době, před tím, než povstali STARŠÍ BOHOVÉ

Nezvaným Slovem,

Byly jejich osudy neznámé a nepředurčené,

Tehdy se stalo, že bohové se zformovali uvnitř Těchto Starobylých.

LLMU a LLAAMU byli zrozeni a nazváni Jménem

A po věky narůstalo jejich stáří a význam.

Zrodili se ANSHAR a KISHAR,

A zrodil se ANU,

Kterého počal NUDIMMUD, náš Vládce ENKI,
Jenž nemá žádného soka mezi bohy.

Vzpomeňte!

Ti Starší přišli spolu

Jak sem a tam pulzovali, rozrušili TIAMAT, Tu Starobylou.

Vskutku, sužovali břicho TIAMAT

Svou vzpourou ve svém nebeském příbytku.

ABSU nemohl zmenšit jejich povyk

TIAMAT byla mlčenlivá k jejich způsobům.

Jejich činnost budila u Těch Starobylých ošklivost..

ABSU se rozhodl tajně zavraždit Starší bohy.

S magickými kouzly a zaklínadly ABSU zaútočil,

Ale byl zabit kouzelnictvím Starších bohů.

Bylo to jejich první vítězství.

Jeho tělo bylo rozprostřeno do prázdného prostoru

Ve štěrbině nebes

Ukryt

On leží,

Ale jeho krev volá k příbytku nebes.

TIAMAT

Rozzuřená

Naplněná zlými pohnutkami

Prohlásila

Pojďme vytvořit netvory

Aby mohli vyrazit a vyvolat bitvu

Proti těmto synům zlotřilosti

Vražedným potomkům, kteří zničili

Boha.

Povstala HUBUR, ta, která utváří všechny věci

A vlastní magii skoro jako náš Vládce.

Dodala jedinečné zbraně do arzenálů Těch Starobylých,

Zrodila nestvůrné hady

S ostrými zuby, dlouhými jako tesáky,

Naplnila jejich těla jedovatou krví

Řvoucí draky nadchla terorem

Má je korunovány svatozáří, aby vypadali jako bozi,

Takže, ten, kdo je spatří, zahyne

A jejich vztyčená těla

Nikdo nemůže obrátit nazpět.

Povolala hada, draka a okřídleného býka,

Velkého lva, šíleného psa a člověka skorpiona.

Mocní zuřiví démoni, okřídlení hadi, kentauři,

Nesou zbraně, které dodávají v bitvě neohroženost,

Pomocí kouzel starobylého čarodějnictví,

...spolu s Jedenácti těmito druhy zrodila

KINGU jako Velitele svých přisluhovačů.

Pamatujte!

ENKI

Náš Vládce

Boje se porážky, povolal svého syna

MARDUKA

Svému přivolanému synu

Synu magie

Sdělil tajná jména

Tajná čísla

Tajné podoby

Pomocí čehož mohl jít do bitvy

Proti hordám Starobylých

A zvítězit.

MARDUK KURIOS!

Nejjasnější hvězda mezi hvězdami

Nejsilnější bůh mezi bohy

Syn magie a meče

Dítě moudrosti a slova

Znalec tajných jmen

Znalec tajných čísel

Znalec tajných forem

Vyzbrojil se mocným diskem

Vrhl se vpřed ve válečném voze

Mohutným hlasem vyvolával kouzla

Sálajícím plamenem naplnil své tělo

Draci, hadi, všichni padli

Lvi, kentauři, byli pobiti

Mocné nestvůry HUBUR byly povražděny

Kletby, kouzla a čarodějnictví bylo zlomeno

Něco však TIAMAT ještě zůstalo.

Velký had, obrovský červ

Had s železnými zuby

Had s ostrými pařáty

Had se smrtícíma očima.

Zaútočila na MARDUKA

S řevem

S klením

Se na něj vrhla.

MARDUK udeřil Diskem Moci

Oslepil TIAMATINY Oči Smrti

Nestvůra se nadzvedla a  napřímila svůj hřbet

Zaútočila zepředu všemi směry

A při tom chrlila pradávná slova moci

Křičela starobylé inkantace

MARDUK udeřil znovu a zadul

Zničujícím větrem do jejího těla

Který naplnil tohoto vztekajícího se strašného hada

MARDUK vystřelil mezi její čelisti

Kouzelný šíp ENKIHO magie

MARDUK udeřil znovu a oddělil

Hlavu TIAMAT od jejího těla.

A vše ztichlo.

Pamatujte!

MARDUK

Vítěz

Vzal Desky Osudu

Nevyzván

Zavěsil si je kolem svého krku.

Veleben Staršími bohy

Stal se Prvním mezi Staršími bohy

Roztrhl TIAMAT ve dví

A vytvořil nebesa a zemi,

S branou, která je střežena Vně Těch Starobylých.

S branou, jejíž klíč je navždy skryt

Je chráněn MARDUKOVÝMI syny

Chrání ho stoupenci našeho Vládce

ENKIHO

Prvního v magii mezi bohy.

Z krve KINGU byl stvořen člověk.

Ten vybudoval pro Starší bohy Strážní věže

Fixují jejich astrální těla jako souhvězdí

Aby mohli hlídat bránu ABSU

Hlídají bránu TIAMAT

Dohlíží na bránu KINGU

Poutají bránu, kterou stráží IAK SAKKAK.

Všechny Starší mocnosti odolávají

Silou prastarého umění

Magickým kouzlem Těch Nejstarších

Inkantací prvotní síly

Hory KUR, hadím bohem

Pohoří MASHU, jeho magií

Mrtvý KUTULU, mrtvý, avšak dřímající

TIAMAT, mrtvá, avšak dřímající

ABSU, KINGU, mrtví, avšak dřímající

Nepřijde jejich pokolení znovu?

MY JSME TI ZTRACENÍ

Z časů před časem

Z krajiny za hvězdami

Od věku, kdy ANU putoval Zemí

Ve společnosti zářících andělů.

Přežili jsme první válku

Mezi mocnostmi bohů

A viděli jsme hněv Těch Starobylých

Temní andělé

Vypuštění na Zem

JSME Z RASY VĚČNÝCH POUTNÍKŮ NOCI.

Přežili jsme věk kdy ABSU panoval Zemi

A Moc zničila naše pokolení.

Přežili jsme na vrcholech hor

A pod patami hor

Domluvili jsme se se Skorpiony

Na věrnosti a byly jsme zrazeni.

TIAMAT nám slíbila již víckrát neútočit

S vodou a větrem.

Ale bohové jsou zapomětliví.

Pod moři NAR MATTARU

Pod moři Země, NAR MATTARU

Pod světem, který leží spící

Bůh hněvu, mrtvý, avšak dřímající

Bůh CUTHALU, mrtvý, avšak dřímající!

Pán z KUR, tichý avšak burácivý!

Jednooký meč, studený, avšak hořící!

Ten, kdo Ho probudí přivolá pradávnou

Pomstu Starších bohů

Sedmi skvělých bohů

Sedmi skvělých měst

Na sebe a na svět

Velmi starou pomstu ….

Věz, že naše roky jsou roky války

A naše dny jsou posuzovány jako bitvy

A každá hodina je Život

Ztraceni Venku

Ti z Vnějšku

Máme postaveny márnice

K vyživování démonů TIAMAT

A krev nejslabších zde

Je pitkou na počest TIAMAT

Královny ghoulů a vlkodlaků

Vykonavatelky bolesti

A invokací jejích

Rudých vod života

Potřebujeme rozštěpit kámen

Úderem meče

Abychom mohli zavraždit jedenáct lidí

Oběti pro HUBUR

Tak, aby zazněl úder

A vyvolal TIAMAT z její dřímoty

Protože spí v dutinách Země.

A nikdo nesmí dále naléhat

Pro invokaci Smrti je třeba vyřknout

Konečnou modlitbu.

II

O pokoleních Těch Starobylých

UTUKK XUL

Seznam generací

Těch Starobylých zde zachycených

Generací Těch Starobylých

Zde vzpomenutých.

Chlad a déšť, který rozleptává všechny věci

To jsou zlí duchové

Při ANUOVU aktu stvoření zplozeni

Bohové moru

PAZUZU

A milovaní synové ENGA

Potomci NINNKIGAL

Trhají na kusy nahoře,

Přinášejí zkázu dole

Jsou to děti Podsvětí

Hlasitě řvoucí nahoru

Odporně blábolící dole

Jsou hořkým jedem bohů.

V ohromných bouřích řízených z nebes

Tam oni jsou

Sova posel UGGIHO

Pána smrti

Ano, jsou tam

JSOU TO DĚTI

ZROZENY ZEMÍ

KTERÉ PŘI ANUOVO STVOŘENÍ

BYLY ZPLOZENY.

Nejvyššími hradbami

Nejtlustšími hradbami

Nejsilnějšími hradbami

Jako záplava procházejí

Od domu k domu

Pustoší

Žádné dveře jim nemohou odolat

Žádná závora je nemůže odvrátit nazpět

Skrze dveře jako hadi prokluzují

Skrze závory jako vítr profičí

Odvlékají ženy z náručí svých manželů

Ulupují děti ze sídel plodnosti žen

Vyhánějí člověka z jeho domova, jeho země

JSOU SPALUJÍCÍ BOLESTÍ

KTERÁ SVÍRÁ ZÁDA ČLOVĚKA.

JSOU TO GHOULOVÉ

Duch nevěstky, jež zemřela na ulici

Duch ženy, jež zemřela při porodu

Duch ženy, jež zemřela plakající s nemluvnětem na prsou

Duch zlého člověka

Toho, jenž často navštěvoval ulici

Nebo, jenž často navštěvoval lože.

Je jich Sedmero!

Sedmice jsou oni!

Těchto Sedm bylo zrozeno v horách MASHU

Byli vyvoláni magií

Přebývají v zemských slujích

Žijí uprostřed zpustlých míst Země

Uprostřed míst mezi

Místy

Neznámých jak na nebi, tak na zemi

Jsou sešikováni k teroru

Mezi Staršími bohy o nich nejsou žádné znalosti

Nemají jméno

Ani v nebi

Ani na zemi

Přecházejí pohoří Západu slunce

A na pohoří Východu slunce křičí

Plíží se skrze dutiny Země

Leží uprostřed pustých míst Země

Nikde je neznají

Ani na nebesích

Ani na zemi

Jsou objeviteli

Protože jejich bydliště je mimo našich bydlišť

A mezi zemskými úhly

Číhají

Krčí se a čekají na oběti

JSOU TO DĚTI PODSVĚTÍ.

Padají jako déšť z oblohy

Vystupují jako mlha ze země

Dveře je nezastaví

Závory je nezastaví

Proplíží se dveřmi jako hadi

Vstoupí okny jako vítr

Oni jsou IDPA, vstupují hlavou

Oni jsou NAMTAR, vstupují srdcem

Oni jsou UTUK, vstupují čelem

Oni jsou ALAL, vstupují hrudí

Oni jsou GIGIM, zmocňují se vnitřností

Oni jsou TELAL, chápou se rukou

Oni jsou URUKU, obří larvy sytící se krví

Je jich Sedmero!

Sedmice jsou oni!

Dobývají všechny pevnosti

Od UR k NIPPUR

Přesto je UR nezná

Přesto je nezná ani NIPPUR

Mocně svrhli

Všechna mocná lidská města

Přesto je člověk nezná

Přesto je neznají města

Udeřili obrovskou silou z východu

A zaplavili krajiny západu

Přesto je východ nezná

Přesto je nezná západ

Jsou rukou svírající hrdlo

Přesto je hrdlo nepozná

A člověk je nepozná.

Jejich slova jsou neopsatelná

Jejich počet je neznámý

Jejich podobami jsou všechny podoby

Jejich bydliště

Zpustlá místa, kde jsou prováděny jejich rituály

Jejich bydliště

Oblíbená místa člověka, kde byla vykonána oběť

Jejich bydliště

Krajiny zde

Města zde

A krajiny mezi krajinami

Města mezi městy

V dobách, kdy člověk ještě necestoval

V KURNUDE

Zemi z které se žádný cestovatel nikdy nevrátil

V EKURBAD

Na oltáři Chrámu mrtvých

A v GI UMUNA

V jejich matčiných prsou

V základech CHAOSU

V ARALIYA MUMMU-TIAMAT

A v branách IAK SAKKAKA!

DUCHU VZDUCHU, ROZPOMEŇ SE!

DUCHU ZEMĚ, ROZPOMEŇ SE!

III

O zapomenutých generacích člověka

Nebyl snad člověk stvořen z krve KINGU

Velitele hord Těch Starobylých?

Nevlastní snad člověk jeho ducha

Sídla to odboje proti Starším bohům?

A krev člověka je krev pomsty

A krev člověka je duchem pomsty

A mocnost člověka je mocností Těch Starobylých

A to je ve smlouvě

Protože, hle! Starší bohové vlastní znamení

Pomocí kterého je odvracena moc Těch Starobylých

Ale člověk vlastní také znamení

A číslo

A podobu

K přivolání krve svých rodičů.

A to je ve smlouvě.

Stvořen Staršími bohy

Z krve Těch Starobylých

Je člověk klíčem pomocí kterého

Může být brána IAK SAKKAKA doširoka rozevřena

Pomocí čehož se Ti Starobylí snaží o odplatu

Na zemské tváři

Proti potomstvu MARDUKOVĚ.

Protože co je nového

Vzešlo z toho starého

A co je staré

Musí se nahradit tím, co je nové

A Ti Starobylí znovu

Musí panovat na tváři Země!

A to je rovněž ve smlouvě!

IV

O spánku ISHTAR

Avšak ISHTAR

Královna nebes

Zářící světlo nocí

Paní bohů

Nastavila svou mysl všemi směry

Shůry nastavila svou mysl

Dolů nastavila svou mysl

Z nebes se vydala

Do nitra země

Z bran života

K vstupu bran smrti

Z krajin nám známých

Do krajin nám neznámých

Do krajin odkud není návratu

Do krajin královny ERESHKIGAL

ISHTAR, královna nebes, nastavila svou mysl

ISHTAR, dcera SINA, se vydala

Do Černé země, kraje CUTHA

Vydala se

Do domu odkud není návratu, vydala se

Na cestu odkud se nikdo nevrátil

Vydala se

Do jeskyně po věky neosvětlené

Kde hliněné mísy jsou navršeny na oltáři

Kde  mísy prachu jsou pokrmem

Obyvatelů oděných pouze křídly

Do ABSU se ISHTAR vydala

Kde spí obávaný CUTHALU

ISHTAR se vydala na cestu.

Strážce

Se rychle zastavil.

Strážce

NINNGHIZHIDDA

Se rychle zastavil.

A ISHTAR mu řekla

NINNGHIZHIDDO! Hade hlubin!

NINNGHIZHIDDO! Zakřivený hade hlubin!

NINNGHIZHIDDO! Opeřený hade hlubin!

Otevři!

Otevři dveře, ať mohu vstoupit!

NINNGHIZHIDDO, duchu hlubin, srážce brány, vzpomeň si!

Ve jménu našeho otce před Útěkem, ENKIHO, Pána a Vládce mágů

Otevři dveře, ať mohu vstoupit!

Otevři

Pokud neotevřeš, zaútočím na dveře

Pokud neotevřeš, prolomím jejich mříže

Pokud neotevřeš, zaútočím na hradby

Pokud neotevřeš, dobiji jejich zdi silou

Otevři dveře

Otevři dokořán bránu

Pokud neotevřeš, způsobím, že mrtví začnou vstávat!

Vzbudím mrtvé!

Způsobím, že mrtví vstanou a pohltí živoucí!

Otevři dveře

Ať nezpůsobím, že mrtví převýší počtem živé!

NINNGHIZHIDDO, duchu hlubin, strážce brány, otevři!

NINNGHIZHIDDA

Ohromný had

Se stočil do sebe

A odpověděl ISHTAR:

Paní

Královno mezi bohy

Jdu před svou Paní

ERESHKIGAL

Před královnu smrti

A ohlásím Tě.

A NINNGHIZHIDDA

Zakřivený had

Přišel k Paní ERESHKIGAL

A řekl:

Zři, ISHTAR, tvá sestra

Královna mezi bohy

Stojí před branou!

Dcera SINA, milenka ENKIHO

Čeká.

A ERESHKIGAL zbledla strachem.

Temné vody se pohnuly.

Jdi, strážce brány.

Jdi, NINNGHIZHIDDO, strážce brány,

Otevři dveře ISHTAR

A zacházej s ní jak je psáno

Ve starobylé smlouvě.

A NINNGHIZHIDDA uvolnil páku k padacím dveřím

A temnota padla na ISHTAR

Temné vody zrůžověly a unášely Bohyni Světla

Do říše noci.

A had řekl:

Vstup

Královno nebeských výšin

Aby se KUR mohl zaradovat

Aby CUTHA mohl velebit

Aby se KUTU mohla smát.

Vstup

Aby se KUTULU mohl potěšit tvou přítomností

A ISHTAR vstoupila.

Je tam sedm bran a sedm předpisů

V první bráně

NINNGHIZHIDA jí odňal korunu

Velkou korunu z její hlavy odstranil

A ISHTAR se zeptala

Proč, hade, jsi mi odňal můj první klenot?

A had odpověděl

Tak je to v dávné smlouvě, sepsané před časem,

Předpis Paní KUTU.

Vstup do první brány.

A v druhé bráně

NINNGHIZHIDDA jí odňal hůlku

Hůlku z lazuritu jí sebral

A ISHTAR se zeptala

Proč, NETI, jsi mi odňal můj druhý klenot?

A NETI odpověděl

Tak je to v dávné smlouvě, sepsané před časem,

Předpis Paní KUTU.

Vstup do druhé brány.

Ve třetí bráně

NINNGHIZHIDDA jí sebral drahokamy

Drahokamy z jejího krku byly pryč

A ISHTAR se zeptala

Proč, strážce brány, jsi mi odňal můj třetí klenot?

A strážce brány odpověděl

Tak je to v dávné smlouvě, sepsané před časem,

Předpis Paní KUTU

Vstup do třetí brány.

Ve čtvrté bráně

NINNGHIZHIDDA jí sebral drahokamy

Drahokamy z její hrudi byly pryč

A ISHTAR se zeptala

Proč, strážce Vnějšku, jsi mi odňal můj čtvrtý klenot?

A strážce odpověděl

Tak je to v dávné smlouvě, sepsané před časem,

Předpis Paní KUTU.

Vstup do čtvrté brány

V páté bráně

NINNGHIZHIDDA jí sebral drahokamy

Drahokamový opasek z jejích boků byl pryč

A ISHTAR se zeptala

Proč, strážce zakázaného vchodu, jsi mi odňal můj pátý klenot?

A strážce odpověděl

Tak je to v dávné smlouvě, sepsané před časem,

Předpis Paní KUTU.

Vstup do páté brány.

V šesté bráně

NINNGHIZHIDDA jí sebral drahokamy

Drahokamy z jejích zápěstí

A drahokamy z jejích kotníků byly pryč.

A ISHTAR se zeptala

Proč, NINNKIGALE, jsi mi odňal můj šestý klenot?

A NINNKIGAL odpověděl

Tak je to v dávné smlouvě sepsané před časem,

Nařízení Paní KUTU.

Vstup do šesté brány.

V sedmé bráně

NINNGHIZHIDDA jí sebral drahokamy

Roucha s drahokamy ISHTAR byla pryč.

ISHTAR, bez ochrany, bez záštity,

ISHTAR, bez talismanu i amuletu, se zeptala

Proč, posle Těch Starobylých, jsi mi odňal můj sedmý klenot?

A posel Těch Starobylých odvětil

Tak je to  v dávné smlouvě, sepsané před časem,

Předpis Paní KUTU.

Vstup do sedmé brány a spatři podsvětí.

ISHTAR sestoupila do krajiny KUR

Sestoupila do propastí CUTHA.

Majíc ztraceno svých sedm talismanů horního světa

Majíc ztraceno svých sedm mocností krajiny života

Bez pokrmu života a vody života

Zjevila se před ERESHKIGAL, Paní smrti.

ERESHKIGAL nad její přítomností zavřeštěla.

ISHTAR uchopila její paži.

ERESHKIGAL přivolala NAMTARA

Kouzelníka NAMTARA

Řekla mu tato slova

Jdi! Uvězni ji!

Spoutej ji v temnotách!

Přikovej ji v moři pod moři!

Vypusť proti ní sedmero ANNUNNAKI!

Vypusť proti ní šedesát démonů!

Proti jejím očím, démony očí!

Proti jejím bokům, démony boků!

Proti jejímu srdci, démony srdce!

Proti jejím nohám, démony nohou!

Proti její hlavě, démony hlavy!

Proti jejímu celému tělu, démony KUR!

A démoni ji začali trhat ze všech stran.

A ANNUNNAKI, děs nahánějící soudci

Sedmero Pánů podsvětí

Kroužilo kolem ní

Beztvární bohové ABSU

Na ni zírali

Znehybnili ji svým Okem smrti

Pohledem smrti

Ji zavraždili

A pověsili ji jako mrtvolu na kůl

Šedesát démonů trhalo její údy ze všech stran

Její oči z její hlavy

Její uši z její lebky.

ERESHKIGAL zajásala.

Slepý AZAG-THOTH zajásal

IAK SAKKAK zajásal

ISHNIGGARRAB zajásal

KUTULU zajásal

MASKIM vychvalovali královnu smrti.

GIGIM vychvalovali ERESHKIGAL, královnu smrti.

A Starší bohové byli nahlodáni strachem.

Náš otec ENKI

Pán magie

Obdržel zprávu od NINSHUBURA

ISHTAŘINA služebníka NINSHUBURA

Uslyšel o ISHTAŘINĚ spánku

V domě smrti

Uslyšel jak byla brána GANZIR

Otevřena

Jak tvář pekelné propasti

Rozevřela doširoka svá ústa

A zhltla královnu nebes

Královnu vycházejícího slunce.

A ENKI přivolal hlínu

A ENKI přivolal vítr

A z hlíny a větru

ENKI stvořil dva elementáry

Stvořil KURGARRU, ducha země,

Stvořil KALATURRU, ducha moří,

KURGARROVI dal pokrm života

KALATURROVI dal vodu života

A k těmto sochám hlasitě promluvil

Povstaň, KALATURRU, duchu moří

Povstaň a vydej se k bráně GANZIR

K bráně podsvětí

Země nenávratna

Nastav své oči

Sedm bran se ti musí otevřít

Žádné kouzlo tě nezadrží

Protože mé číslo je nad tebou.

Vezmi vak s pokrmem života

Vezmi vak s vodou života

ERESHKIGAL nemůže pozdvihnout proti tobě svou ruku

ERESHKIGAL NEMÁ MOCI NAD TEBOU.

Najdi mrtvé tělo INANNY

Najdi mrtvé tělo ISHTAR naší královny

A posyp šedesátkrát pokrmem života

A pokrop šedesátkrát vodou života

Šedesátkrát pokrmem života a vodou života

Posyp a pokrop její tělo

A určitě

ISHTAR povstane.

S obrovskými křídly

A šupinatí jako hadi

Přiletěli dva elementárové k bráně

Neviditelně

NINNGHIZHIDDA je neviděl

Neviditelně

Prošli přes sedm strážců

Spěšně vstoupili do paláce smrti

A naskytl se jim strašlivý pohled.

Démoni celé pekelné propasti zde leželi

Mrtví, ale dřímající, přilepeni ke zdem

Domu smrti

Beztvární a strašliví

ANNUNAKI znervóznělí

Slepý a šílený AZAG-THOT vztyčený

Oko na trůně otevřené

Temné vody hýbající se

Brána z lazuritu lesknoucí se

V temnotách

Neviditelná monstra

Zplozená na úsvitu věků

Zplozená při bitvě MARDUKA s TIAMAT

Zplozená v HUBUR

Se znamením HUBUR

Vedená KINGU ……

S úprkem prchli

Skrz palác smrti

Zastavivše se pouze u mrtvého těla ISHTAR

Krásná královna

Vládkyně bohů

Paní všech smilnic v UR

Jasná zářící bohyně nebes

Milenka ENKIHO

Ležela visící a krvácející

Z tisíce smrtelných ran.

ERESHKIGAL

Cítíc jejich přítomnost

Vykřikla.

KURGARRU

Vyzbrojen ohněm

Poctil královnu mrtvých

Paprskem ohně

KALATURRU

Vyzbrojen plamenem

Poctil královnu mrtvých

Plamenným paprskem.

A ERESHKIGAL

Mocná v CUTHA

Otočila svou tvář

Mrtvé tělo INANNY

Šedesátkrát pokropili

Vodou života od ENKIHO

Mrtvé tělo ISHTAR

Šedesátkrát posypali

Pokrmem života od ENKIHO

Do mrtvého těla

Zavěšeného na kůlu

Přivedli ducha života

INANNA vstala z mrtvých.

Temné vody se otřásly a zakalily.

AZAG-THOT zavřeštěl na svém trůně

CUTHALU se odkolébal pryč k svému spánku

ISHNIGARRAB prchl z paláce smrti

IAK SAKKAK se třásl strachem a nenávistí

ANNUNNAKI prchli ze svých trůnů

Oko na trůnu se dalo na útěk

ERESHKIGAL zařvala a přivolala NAMMTARA

Kouzelníka NAMMTARA ona přivolala

Ale ne pro pronásledování

Ale pro svou ochranu.

INANNA vystoupila z podsvětí.

Pomocí okřídlených elementárů uprchla

Unikla bráně GANZIR i NETI

A vpravdě

Unikla mrtvotě.

Když skrze první bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět své roucho z drahokamů.

Když skrze druhou bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět své drahokamové náramky.

Když skrze třetí bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět drahokamový opasek.

Když skrze čtvrtou bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět svůj náhrdelník s drahokamů.

Když skrze pátou bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět svůj drahokamový pás na prsa.

Když skrze šestou bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět svou hůlku s lazuritu.

Když skrze sedmou bránu unikali

ISHTAR si vzala zpět svou korunu s drahokamy.

A povstali démoni

A duchové mrtvých

A vyšli ven z bran

Neohlížejíce se ani napravo ani nalevo

Putujíce vpředu i vzadu

Vyšli s ISHTAR z brány GANZIR

Ven z podsvětí ji doprovázeli

A ERESHKIGAL

Pokořená královna pekelné propasti v níž vše je zaplaveno vyřknutou kletbou

Slavná a mocná

Proti královně vycházejícího slunce

A NAMMTAR tomu dal podobu.

Až miláček ISHTAR

Milenec královny nebes

Klesne přede mne

Půjde skrze bránu GANZIR

K domu smrti

Až s ním přijdou bědující lidé

Plačící ženy a naříkající muži

Když je DUMUZI zabit a pohřben

AŤ MRTVÍ POVSTANOU A UCÍTÍ KADIDLO!

V

Pročež se nikdy neskláněj,

K temně zářícímu světu

Kde ABSU leží v temných vodách

A CUTHALU spí a sní

Pročež se nikdy neskláněj,

Neboť pekelná propast leží pod světem

Je dostupná klesajícím žebříkem

Který má sedm příčlí

Je dostupná sestupnou stezkou

Která má sedm bran

A tam je zřízen

Trůn

Zlé a zhoubné síly.

Protože z dutin světa

Vyráží ven zlí démoni

Zlí bohové

Zlí géniové

Zlí lapači duší

Zlé přízraky

Zlí ďáblové

Zlé larvy

A ukazují nepravá znamení

Smrtelnému člověku.

A MRTVÍ POVSTANOU A UCÍTÍ KUŘIDLO!

Spis Urilia
Následuje tzv. URILIA text, Kniha červa. Obsahuje formule, pomocí kterých působitelé pohrom prováděli své rity. Jsou to modlitby lapačů duší, čekajících číhačů, slepých démonů Chaosu, nejstarobylejšího zla.

Tyto inkantace byli odříkávány tajnými knězi a bytostmi těch mocností, jež byly poraženy Staršími a Sedmi mocnostmi vedenými MARDUKEM, podporovaným ENKIM a celým houfem IGIGI; vítězi nad Starým hadem, starobylým červem, TIAMAT, PEKELNOU PROPASTÍ, takzvaným KUTULU mrtvým bohem, který dosud leží nemrtvý, ale dřímající; ten, kterého tajní kněží iniciují v černých rituálech, jejichž jména jsou psána navěky v Knize Chaosu, může být přivolán, jestliže budou ale vědět jak.

Tato slova nesmí být ukazována žádnému člověku neboť kletba ENKIHO je pouze pro tebe! Toto jsou ona slova:

IA

IA

IA

IO

IO

IO

Já jsem bůh bohů

Já jsem Pán temnot a Vládce mágů

Já jsem Moc a Vědění

Já jsem před všemi věcmi.

Jsem před ANU a IGIGI

Jsem před ANU A ANNUNNAKI

Jsem před sedmi SHURUPPAKI

Jsem před všemi věcmi.

Jsem před ENKIM a SHAMMASEM

Jsem před všemi věcmi.

Jsem před INANNOU a ISHTAR

Jsem před NANNOU a UDDU

Jsem před ENDUKUGGEM a NINDUKUGGOU

Jsem před ERESHKIGAL

Jsem před všemi věcmi.

Přede MNOU nebylo Nic, co bylo stvořeno.

Jsem před všemi bohy.

Jsem před všemi dny.

Jsem před všemi lidmi a lidskými legendami.

JÁ JSEM TEN STAROBYLÝ.

ŽÁDNÝ ČLOVĚK nemůže najít místo mého oddechu.

Já nahrazuji slunce nocí a měsíc dnem.

Přijímám oběti poutníků.

Pohoří západu mne skrývají.

Pohoří magie mne skrývají.

Já jsem PRADÁVNO VŠECH DNŮ.

Jsem před ABSU.

Jsem před NAR MARRATU.

Jsem před ANU.

Jsem před KIA.

Jsem přede všemi věcmi.

IA! IA! IA! IA SAKKAKTH! IAK SAKKAKH! IA SHA XUL!

IA! IA! IA! UTUKKU XUL!

IA! IA ZIXUL! IA ZIXUL!

IA KINGU! IA AZBUL! IA AZABUA! IA XAZTUR! IA HUBBUR!

IA! IA! IA!

BAXABAXAXAXAXABAXAXAXAXA!

KAKHTAKHTAMON IAS!

II. OHAVNOSTI

Strašní potomci Těch Starobylých mohou být přivoláni knězem. Tito potomci mohou být vyvoláni a zapřísaháni k provádění úkolů o kterých se kněz domnívá, že jsou třeba v jeho svatyni. Byli zplozeni před všemi věky a přebývali v krvi KINGU a MARDUK je nemohl úplně všechny uvěznit mimo. Přebývají na naší zemi a těsně vedle naší populace, ačkoli nemohou být spatřeni. Toto učili již babylónští kněží, kteří pečovali o své formule, aby je nikdo nepovolaný nemohl odhalit, protože to by byla ta nejstrašnější chyba.

Ačkoli přebývají za branou, mohou být přivoláni v dobu kdy zrovna MARDUK není ostražitý, spí a nemá moc. Takové dny nastávají, když na obloze Velký medvěd rozvine svůj chvost, z toho se vypočítají čtyři čtvrtiny roku a doby mezi těmito úhly. V těch dnech je matka TIAMAT neposedná, tělo KUTULU se chvěje v podzemí a náš vládce ENKI je v obavách naplněn žalem.

Tehdy připrav misku TIAMAT, DUR INDUR, číši ztracení, roztříštěnou číši mudrců, k přivolání FIRIKA z GID a Paní SHAKUGUKU, královny Kotle. Recituj nad ní zaklínání IA EDU EN I a založ v ní oheň, vyvolávaje GBL jemu příslušným způsobem a formou.

Když je oheň založen a zapřísahán, potom můžeš zvednout svou dýku, přivolávaje podporu NINKHARSAG, královny démonů, NINKASZI rohaté královny a NINNGHIZHIDDY, královny magické hole, jejich příslušným způsobem a formou. A když máš toto dokončeno a udělánu příslušnou oběť, můžeš začít vyvolávání kteréhokoliv potomků, před otevřením brány.

NEOTVÍREJ BRÁNU V JINÝ ČAS, NEŽ V KTERÝ JE K TOMU URČEN, TAKÉ NEMŮŽE ZUSTAT OTEVŘENA V MOMENTU, KDY PŘECHÁZÍ HODINA TIAMAT, JINAK NA ZEMI PROPUKNE PEKLO A MRTVÍ POVSTANOU A ZAČNOU POŽÍRAT ŽIVÉ, PROTOŽE JE PSÁNO: JÁ ZPŮSOBÍM, ŽE MRTVÍ POVSTANOU A POHLTÍ ŽIVÉ, DÁM MRTVÝM MOC NAD ŽIVÝMI, ABY JE MOHLI PŘEVÝŠIT POČTEM.

Je také nezbytné, abys neopustil místo vyvolávání a nastavil čas zavření brány tak, aby se volaný duch, který obdrží úkol stačil do brány vrátit.

Pánem ohavnosti je HUMWAWA duch jižního větru, jehož tvář vypadá jako masa zvířecích a lidských vnitřností. Jeho dech páchne odporně hnojem a žádné kadidlo nemůže přehlušit tento puch tam, kde se HUMWAWA nachází. HUMWAWA je temný anděl všech výměšků, hlavně kyselých. A jelikož vždy přijde čas, kdy se všechny věci zkazí a rozloží, je HUMWAWA pánem budoucnosti všeho, co přichází na zem. Proto je možno spatřit budoucnost jakéhokoliv člověka, pohlédneme-li upřeně do samotného obličeje tohoto anděla, ale je při tom třeba dát pozor, abychom se nenadechli hnusného zápachu, který je pachem smrti. A toto je HUMWAWOVA signatura:
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A zjeví-li se knězi HUMWAWA, nebude tam snad také strašlivý PAZUZU? Pán všech horeček a epidemií, rozšklebený rohatý temný anděl se čtyřmi křídly, se shnilými genitáliemi, pro které skučí v bolesti skrze ostré zuby nad krajinami posvátných sídlišť k APHKHALLU ve dne stejně jako v noci; ve víru písku a větru stejně jako za pustého ticha. Je vskutku mocným mágem ten, kdo dokáže zahnat PAZUZA zmocnil-li se ten již jednou člověka, protože když tě PAZUZU uchvátí,  jsi odsouzen na smrt.

Věz, že HUMWAWA a PAZUZU jsou bratři. HUMWAWA je starší, přichází s tichým ševelivým větrem a požaduje stáda pro svého milovaného. Podle tohoto znamení poznáš, že přichází PAZUZU.

Toto je PAZUZOVA signatura, kterou ho přinutíš přijít:
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Ze všech bohů a duchů Ohavnosti nemůže být využito nebo uplatněno přivolání AZAG-THOTA neboť je opravdu šíleně divoký. Obětoval slepotu v bitvě, je Pánem CHAOSU a kněz pro něj může najít jen malé uplatnění. Je také příliš mocný a obtížně ovladatelný jakmile je jednou vyvolán. Zuřivě bojuje před odesláním zpět do brány a proto jen silný a mocný mág si může dovolit ho vzbudit. Z toho důvodu zde nepodávám jeho pečeť.

Ze všech bohů a duchů Ohavnosti, nemůže být přivolán jen KUTULU, protože on je Spícím Pánem. Mág nemůže doufat, že nad ním získá jakoukoliv moc, ale může se stát jeho uctívačem a vyrábět pro něj vhodné oběti, takže ten ho ušetří, jestliže povstane na zemi. Čas pro oběť nastává ve stejnou dobu kdy spí MARDUK, protože tehdy Veliký KUTULU táhne. Je skutečným ohněm Země a mocí veškeré magie. Jestliže se spojí s Ohavnostmi nebes TIAMAT bude znovu panovat na zemi!

A toto je jeho pečeť:
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Jsou zde Čtyři duchové vesmíru, přicházejí na větru a jsou nástroji větru a ohně. První přichází ze severu, je nazýván USTUR a má lidskou podobu. Je nejpradávnějším ze všech Čtyř a Velkým Pánem světa. Druhý přichází z východu, jmenuje se SED, má podobu býka s lidskou tváří a je velmi mocný. Třetí přichází z jihu, je nazýván LAMAS, má podobu lva s lidskou hlavou a řídí záležitosti ohně a hořícího větru. Čtvrtý přichází ze západu, jmenuje se NATTIG, má podobu orla s lidským tělem, pouze tvář, křídla a spáry jsou orlí. Tento orel přichází z moře a je velikým mystériem.

Přicházejí neočekávaně z Nuzku do Uru a jsou vždy přítomni. Přijímají poutníky ve svých obdobích. Období SEDOVO je takové velké noci, kdy medvěd je zabit a to nastává v měsíci AIRU. Období LAMASE je měsíc ABU a NATTIGA měsíc ARAHSHAMMA, konečně období USTURA je v SHABATU. Jsou tedy čtyři duchové čtyř prostorů a čtyř období. Přebývají mezi slunečními prostory, ale nejsou hvězdami a jak se říká pravými IGIGI, ačkoliv to není tak úplně známo.

K přivolání těchto a jiných démonů musí být pálena nať AGLAOPHOTISU v nové misce a musí se to dít v noci v zlověstných hodinách.

Může být přivolán AKHKHARU, který vysál krev člověka, protože si přeje stát se podobným člověku, pomocí krve KINGU, ale AKHKHARU se nikdy člověkem stát nemůže.A AKHKHARU může být přivolán, jestliže je známo jeho znamení  a to je toto:
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Může být přivolán LALASSU, který často navštěvuje místa, kde žije člověk a snaží se také stát člověkem, kněz s ním nesmí mluvit, aby nebyl postižen šílenstvím a nestal se živoucím LALASSU, potom by musel být zabit a jeho duch z něj vymítán, protože by se stal Zlem, způsoboval pouze teror a nemohlo by z toho vzejít žádné dobro. Je stejného rodu jako LALARTU, s výjimkou toho, že LALARTU byl kdysi živoucí a nyní je chycen mezi dvěma světy, snaže se vstoupit buď do jednoho nebo do druhého. Nesmí se mu povolit vstup do tohoto světa, protože je zvrácené povahy a vraždil by těhotné matky, podobně jako LAMASHTA, královna chorob a bídy.

A znamení pomocí kterých mohou být přivolány tyto věci, jestliže to kněz potřebuje, jsou uvedeny níže, ale věz, že je to nezákonné. 

Toto je LALASSOVA pečeť:
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 A toto je pečeť LALARTOVA:
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Věz také, že ENKIHO MINU je proti nim mocný, ne však proti všem operacím démonické povahy a některé snahy proto mohou být bezvýsledné. Z tohoto důvodu by měly být charaktery dobře uschovány.

Věz, že GELAL a LILIT jsou-li vyvoláváni, přicházejí rychle a přepadají lože člověka, aby ho oloupili o vodu a pokrm života, čímž se snaží urychlit smrt, ale jejich úsilí je marné, protože neznají formule. Ale knězi, který formule zná mohou pokrm i vodu života po zavolání přinést. Musí je ale volat mnohokrát, protože po uplynutí jedné desetiny měsíce jsou tyto prvky mrtvé.

GELAL se vtírá do postele ženám a LILIT mužům a z těchto návštěv se občas rodí zlé bytosti a jako takové musí být zničeny, protože GELALOVO děti jsou přirození pomahači Toho Starobylého, majíce jeho duši. Děti LILITY jsou podobné, ale jsou zrozeny na tajných místech, které člověk nemůže postřehnout až dokud nenastane čas jejich dospělosti, pak jsou někteří dáni k putování v sídlech člověka.

GELAL přijíždí na větru, zatímco LILIT často přichází s vodou. Z toho důvodu musí být při rituálech používána proudící voda, protože z toho pramení čistota. GELALOVA pečeť je pak:
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A pečeť LILIT je:
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XASTUR je odporná démonka, která vraždí lidi ve spánku a ty které chce pohltí. Nic víc o ní nemůže býti řečeno, protože je to nezákonné, ale věz, že uctívači TIAMAT ji dobře znají a že je oblíbenkyní Těch Starobylých.

Toto je její znak, pomocí kterého ji můžeš poznat:
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Věz dále, že legie Těchto Zlých jsou nespočetné a rozpínají se na všechny strany a pronikají na všechna místa a mohou být viděny pouze určitými osobami v určitých dobách. Tyto doby ani osoby nejsou známy, protože, kdo by mohl znát XASTUR?

Ale mrtví mohou být přivoláni vždy a mnohdy jsou ochotni povstat, ale někteří jsou nepoddajní a přejí si zůstat tam, kde jsou a povstat nechtějí, brání se úsilí kněze, jež má moc jako ISHTAR na tomto i na onom světě. Mrtví se musí vyvolávat do čtyř stran a do čtyř prostorů neboť nevíme kde jsou a kněz musí věnovat zvláštní péči tomu, aby vyvolával všude, protože duch může být někde zalétnut.

Mrtvý bůh může být také přivolán a to pomocí formulí, které dále následují. Musí být vyslovovány zřetelně a nahlas a ani slovem nezměněny, jinak tě boží duch může sežrat, ježto tam, kde jsou, žádné jídlo ani pití není.

Volání musí být uskutečněno na tajném místě bez oken nebo s oknem pouze na jedné severní zdi  a pouze světlo jedné lampy by mělo dopadat na oltář. Lampa ani oltář nemusí být nové, protože je to Rituál věčnosti a Těch Starobylých a ti nevyžadují novost.

Oltářem by měla být prostorná skála usazená v zemi a vykonána oběť přijatelná povaze boha. V době vyvolávání vody ABSU budou vřít a KUTULU se stane neklidným, ale nebude-li to v jeho čase, nepovstane.

A toto je zaklínání Mrtvého boha:

Ať NAMTAR otevře mé oči, abych mohl vidět……..

Ať NAMTAR otevře mé uši, abych mohl slyšet…….

Ať NAMTAR otevře můj nos, abych mohl vycítit jeho příchod.

Ať NAMTAR otevře má ústa, aby můj hlas byl slyšet do dalekých prostor Země.

AŤ NAMTAR posílí mou pravou ruku, abych se stal silným k udržení mrtvého…. pod mou mocí, pod mou absolutní mocí.

Zaklínám Tě, Ó Praotče bohů!

Přivolávám Tě, stvůro temnot, dílem temnoty!

Přivolávám Tě, stvůro nenávisti, slovy nenávisti!

Přivolávám Tě, stvůro pustošení, rituálem pustošení!

Přivolávám Tě, stvůro bolesti, slovy bolesti!

Přivolávám a volám Tě z Tvého příbytku v temnotách!

Vyvolávám Tě z Tvého místa odpočinku v nitru Země!

Přivolávám Tvé oči, aby uzřely záři mé kouzelné hole, která je plna Ohně života!

Zaklínám Tě, Ó Praotče bohů!

Přivolávám Tě, stvůro temnot, dílem temnoty!

Přivolávám Tě, stvůro nenávisti, dílem nenávisti!

Přivolávám Tě, stvůro pustošení, rituálem pustošení!

Přivolávám Tě, stvůro bolesti, slovy bolesti!

Ať čtyři pilíře Země, které podpírají nebesa,

Stojí pevně proti Těm, jež si přejí mi uškodit!

Vyvolávám Tě z Tvého místa odpočinku v nitru Země!

Přivolávám Tebe a Tvé uši, abys uslyšel slova, která neslyšel nikdo, kromě Tvého otce, nejstaršího všeho, co zná věčnost

Slovo, které poutá a vládne je mým slovem!

IA! IA! IA! NNGI BANNA BARRA IA!

IARRUGISHGARRAGNARAB!

Zaklínám Tě, Ó Praotče bohů!

Přivolávám Tě, stvůro temnot, dílem temnoty!

Přivolávám Tě, stvůro nenávisti, dílem nenávisti!

Přivolávám Tě, stvůro pustošení, rituálem pustošení!

Přivolávám Tě, stvůro bolesti, slovy bolesti!

Přivolávám a volám Tě ven, z Tvého příbytku v temnotě!

Vyvolávám Tě z místa Tvého odpočinku v nitru Země!

NECHŤ POVSTANOU MRTVÍ!

NECHŤ MRTVÍ POVSTANOU A UCÍTÍ KADIDLO!

Toto by mělo býti recitováno pouze jednou a jestliže se bůh nezjeví, tvrdošíjně na tom nelpi, ale dokonči klidně rituál. Znamená to, že byl přivolán na nějaké jiné místo nebo je zaměstnán nějakou prací z níž je lepší ho nevyrušovat.

Když chystáš pro mrtvé k jídlu chleba, nezapomeň ho namazat medem, protože je pochoutkou pro Bohyni, jíž nikdo neuctívá. Ta putuje nocí ulicemi mezi vyjícími psy a naříkajícími nezletilci, neboť v jejích dobách byl pro ni postaven velký chrám, kde jí byly přinášeny dětské oběti, aby svou mocí ochránila město před nepřáteli, kteří sídlili mimo. Množství takto zavražděných malých dětí bylo nespočetné a nemožno ho ani zjistit. A ona chránila ono město, ale to bylo uchváceno brzy poté, co jí lidé přestali obětovat její děti. A když jí znovu v době útoku připravili lidé oběť, bohyně ji vrátila zpět a prchla ze svého chrámu a již jí více nebylo. Jméno oné bohyně není již známo. Činí děti neklidnými a plačícími, což je příčina pro pomazání medu na posvátný chléb, protože je psáno:

Chléb Kultu mrtvých v jeho sídle jím

Na nádvoří připravený

Vodu Kultu mrtvých v jeho sídle piji

Jsem královna, jež se městům stala cizí
Ta, která přichází z nížin v potopené lodi

Jsem Já.

JSEM PANENSKÁ BOHYNĚ

NEPŘÁTELSKÁ SVÉMU MĚSTU

CIZINCEM VE VLASTNCH ULICÍCH.

MUSIGAMENNA URUMA BUR ME YENSULAMU

GIRME EN!

Ó duchu, kdo ti rozumí? Kdo Tě chápe?

Nyní zde jsou dvě inkantace k Těm Starobylým, které jsou dobře známy zlým čarodějům noci, těm, kteří zhotovují sošky a spalují je při měsíci a i jindy. Pálí nedovolené traviny a byliny a vyvolávají strašlivá zla a jejich slova jsou, dá se říci,  nepopsatelná. Ale jsou. Jsou modlitbami nicoty a temnot, jež ti uloupí ducha.

Hymnus k Těm Starobylým

Ti Mocní Staří dřímají.

Závory jsou zapadnuty a veřeje na místě.

Davy jsou tiché a lidé jsou tiší.

Starší bohové země

Starší bohyně země

SHAMMASH

SIN

ADAD

ISHTAR

Spí omámeně na nebesích.

Nevynášejí rozsudky.

Nevydávají rozhodnutí.

Zakryla je noc.

Chrám nejposvátnějších míst je tichý a temný.

Pravdivý soudce

Otec všech osiřelých

SHAMMASH

Je omámený ve své komnatě.

Ó Vy Starobylí!

Bohové noci!

AZABUO!

IAK SAKKAKU!

KUTULU!

NINNGHIZHIDDO!

Ó Ty Zářící, GIBILE!

Ó válečníku, IRRO!

Sedmero hvězd a Sedmero mocností!

Vždy zářící hvězdo severu!

SIRIE!

DRACONE!

CAPRICORNE!

Buďte přítomni a přijměte

Tuto oběť, kterou nabízím

Kéž bude přijatelná

Pro Nejstarobylejší bohy!

IA MASHMASHTI! KAKAMMU SELAH!

Invokace mocností

Duchu Země, vzpomeň si!

Duchu moří, vzpomeň si!

Ve jménu nejtajnějších duchů NAR MARRATUK

Moře pod moři

A KUTULUA

Hada, jenž mrtvě spí

Ze vzdálených hrobů králů

Ze vzdálených hrobek, kde si INANNA

Dcera bohů

Vydobyla vstup ke zkaženým dřímotám

Ďáblice KUTHULETH

Vyvolávám Tě k mé podpoře v SHURRUPAKU!

Vyvolávám tě k mé podpoře v URU!

Vyvolávám Tě k mé podpoře v NIPPURR!

Vyvolávám Tě k mé podpoře v ERIDU!

Vyvolávám Tě k mé podpoře v KULLAHU!

Vyvolávám Tě k mé podpoře v LAAGASHU!

Vystupte Ó mocnosti z moře pod všemi moři

Z hrobu nade všemi hroby

Ze země TIL

Proti SHINOVI

NEBOVI

ISHTAR

SHAMMASHOVI

NERGALOVI

MARDUKOVI

ADAROVI

Dome vody života

Bledý ENKIDU

Slyš mne!

Duchu moří, vzpomeň si!

Duchu hrobů, vzpomeň si!

Těmito a dalšími zaklínáními zlí čarodějové a čarodějnice vyvolávají mnoho věcí ke škodě člověka. Utvářejí sošky z vosku, mouky, medu a všech možných kovů a spalují je nebo jinak ničí, vyvolávají starobylá prokletí čímž vyhlazují lidi, města a celé civilizace. Aby způsobili mory, přivolávají PAZUZA. Aby vyvolali šílenství a posedlosti, přivolávají AZAG-THOTHA. Tito duchové přicházejí na větru a někteří se plíží ze země. A žádný olej, žádná síla nestačí k ochraně člověka od tohoto neklidu, kromě exorcismů podaných a odříkávaných schopným knězem. Pracují za měsíce, ne za slunce a za starších planet, kterých si Chaldejci nebyli vědomi. Vážou uzly z provázků a každý z nich je kouzlem. Jestliže jsou tyto uzly nalezeny, mohou být rozvázány a provázky spáleny a kouzlo bude zlomeno, tak, jak je psáno:

A JEJICH ČARODĚJSTVÍ BUDE JAKO ROZTAVENÝ VOSK A NIC VÍCE.

A člověk může zvolat, co mám já a mé pokolení udělat, aby mne takové zlo nepostihlo? Neznamená to nic, kromě toho, že člověk byl zrozen do sklíčenosti, protože je krve Těch Starobylých, ale má ducha Starších bohů, jenž skrze něj vyzařuje. A tak jde jeho tělo k Těm Starobylým, ale jeho mysl je otočena směrem k Starším bohům a tato vnitřní válka bude člověka stále provázet až do poslední generace, protože svět je zvrácený. Až Veliký KUTULU povstane a pozdraví hvězdy, pak bude válka u konce a svět se stane Jedním.

Taková je smlouva Ohavností a konec tohoto textu.

Svědectví šíleného Araba II. 
UR! NIPPUR! 

ERIDU! KULLAH!

KESH! LAGASH!

SHURUPPAK SELAH!

Dne života, vycházející Slunce

Dne hojnosti, dobrotivé Slunce

Dne dokonalosti, nejvyšší potěšení

Dne štěstěny, nádherná noci

Ó zářný dne!

Ó veselý dne!

Ó dne života, lásky a štěstí!

Sedmero nejstarších, sedmero nejmoudřejších

Sedmero posvátných učených!

Buďte mými strážci, jakožto naleštěné meče

Buďte mými ostražitými hlídači, jakožto trpěliví Páni

Ochraňujte mne před Rabishu

Ó zářící, nádherní APHKALLHU!

Kterého boha jsem urazil? Kterou bohyni? Při jaké oběti jsem udělal chybu? Jakého neznámého zla jsem se dopustil, že můj odchod musí být doprovázen strašlivým kvílením stovky vlků?

Kéž se srdce mého boha vrátí do svého sídla!

Kéž se srdce mé bohyně vrátí do svého sídla!

Kéž bude bůh, jehož neznám, vůči mně zdrženlivý!

Kéž bude bohyně, jíž neznám, vůči mně zdrženlivá!

Kéž se srdce neznámého boha vrátí pro mne do svého sídla!

Kéž se srdce neznámé bohyně vrátí pro mne do svého sídla!

Cestoval jsem sférami a sféry mne nechrání. Sestoupil jsem do pekelné propasti a pekelná propast mne nechrání. Kráčel jsem po vrcholcích hor a hory mne nechrání. Putoval jsem moři a moře mne nechrání.

Pánové větru se kolem mne prohánějí a jsou rozzuřeni! Pánové země se plazí kolem mých nohou a jsou rozzuřeni! Duchové na mne zapomněli.

Můj čas se krátí a musím dokončit co nejvíce budu moci, před tím, než budu odveden pryč hlasem, který stále volá. Měsíční i sluneční dny jsou na zemi odpočítávány a já nevím, co znamenají tato osudová znamení, ale takovými jsou. Věštby jsou zapomenuty a hvězdy rotují na svých místech. Nebesa se zdají být neovladatelnými, v nepořádku a sféry jsou zdeformovány a pokrouceny.

Znamení Zdaq se vznáší nad mým popsaným stolem, ale nemohu déle číst runy, protože mi slábne zrak. Děje se to vždy tímto způsobem? Znamení Xastur vystupuje za mnou, vím co to znamená, ale nemohu to popsat, protože jsem obdržel poselství odněkud jinud.

Mohu stěží mluvit tak, abych rozpoznal svůj vlastní hlas. Přede mnou se doširoka šklebí pekelná propast! Brána byla rozbita!

Věz, že do Sedmi sfér musí být vstupováno v jejich určitých časech a určitých obdobích jednou po druhé a nikdy ne naopak. Věz, že Čtyři vesmírné bestie požadují krev zasvěcení, každá ve svém vlastním čase a roční době. Věz, že se TIAMAT vždy snaží povstat ke hvězdám a když bude Vršek spojen se Spodkem, tak přijde na Zemi nový věk a had bude vytvořen celý, vody budou Jedno a nebesa nebudou mít jméno.

Nezapomeň ochránit vesnický dobytek a svou rodinu. Znamením Starších a znamením naší rasy a budou-li pomalé také znamením Strážce. V této době by neměly být konány žádné jiné oběti, protože krev by nebyla prolita proto, aby přišli a tudíž by je nepřivolávala.

Nezapomeň střežit nížiny a ne výšiny, protože Ti Starobylí se snadno vyhoupnou na vrcholy chrámů a hor, díky čemuž mohou zpozorovat to, na co předtím zapomněli. A oběti vyrobené na vrcholcích těchto chrámů jsou pak ztraceny.

Nezapomeň, že tvůj život je utíkající a neklidná voda, protože později je plemenným místem LILITY a její stvůry jsou potomky Těch Starobylých a uctívají je ve svatyních, místech pro tebe neznámých. Ale, kde spatříš stojící kamen, tam budou, protože tak vypadá jejich oltář.

Nezapomeň vyrýt znamení přesně tak, jak jsem ti sdělil, neměň je ani v nejmenším, aby se amulet neprojevil kletbou proti tobě, až jej budeš nosit. Věz, že sůl pohlcuje zlé emanace larev a je užitečná k očištění pracovních pomůcek. Nemluv první na démona, ale ať promluví k tobě nejprve on. A jestliže mluví, přikaž mu, aby požíval čistý, mírný a příjemný hlas ve tvém jazyce, protože jinak tě určitě poplete a ohluší tě svým řevem. Také mu přikaž, aby zadržoval svůj puch, jinak bys mohl omdlít.

Nezapomeň provádět oběti ani příliš velké, ani příliš malé, neboť jestliže je příliš malá, démon nepřijde nebo, jestliže přijde, bude na tebe rozzlobený, takže nebude mluvit, dokonce i když mu to bude přikázáno, protože tak je to ve smlouvě. A jestliže bude příliš velká, démon by narostl příliš rychle a mohutně a stal by se velmi obtížně ovladatelným. Jednoho takového démona vyvolal onen jeruzalémský kněz ABDUL BEN-MARTU, démon byl nakrmen značnými stády palestinských ovcí, načež narostl do děsivých proporcí a nakonec pohltil i kněze. Bylo to ovšem šílenství, protože Ben-Martu uctíval Ty Staré, což je nezákonné, jak je psáno.

Nezapomeň, že podstaty Těch Starobylých jsou ve všech věcech a také, že podstaty Starších bohů jsou ve všech věcech, které jsou živé a to pro tebe bude mít až přijde čas význam.

Nezapomeň na ARRU, zvláště když obcuješ s Těmi ohnivými, protože před ničím jiným nemají respekt.

Nezapomeň udržovat Měsíc čistý.

Varuj se před kulty smrti, těmi jsou – kult psa, kult draka a kult kozla, protože jejich členové jsou uctívači Těch Starobylých a stále se Je snaží sem vpustit neboť mají formuli o které není dovoleno mluvit. Tyto kulty nejsou silné, kromě svého určitého období, kdy nebesa otevřou cestu jim i jejich rase. A tehdy bude vždy válka mezi námi a rasou Draconis, protože rasa Draconis byla velice mocná v pradávných časech, když první chrámy byly stavěny v MAGANU. Dokázali získat mohutnou moc z hvězd, ale nyní jsou jako tuláci v pustinách a přebývají v jeskyních, pouštích a na všech liduprázdných místech, kde mají postaveny své kameny. Viděl jsem je při svých cestách skrze oblasti, kde kdysi tyto starobylé kulty vzkvétaly a kde je nyní pouze smutno, pusto a prázdno.

Viděl jsem je při jejich ritech, kdy vyvolávali z krajin mimo čas příšerné věci. Viděl jsem znamení vytesaná do kamenů, jejich oltářů. Viděl jsem znamení PAZUZA, ZALEDA, oněch XASTUR a AZAG-THOTA, stejně tak oněch ISHNIGARRAB a hrůzu nahánějícího potomstva kozla i příšernou hudbu jejich rasy.

Viděl jsem krev rozlitou po kameni. Viděl jsem jak se kámen udeřený mečem nadzdvihl a zpod něj ven se vyplazil had. Tato moc je jistě prokleta; ale kde mešká MARDUK? A co SHAMMASH? Spící bohové skutečně spí.

A já, jaký zločin jsem spáchal? Proti jakému neznámému bohu jsem zhřešil? Jakou zakázanou věc jsem snědl? Jakou zakázanou věc jsem vypil? Mé utrpení! Je to Sedmero! Je to Sedmero krát Sedmero! Ó bohové! Neničte svého služebníka!

Nezapomeň na člověka-skorpiona, který přebývá v horách. Byl stvořením TIAMAT k boji se Staršími bohy a poté mu jimi bylo dovoleno, aby se zdržoval pod horami. Ale již nás jednou podvedl a může to udělat znova. Jestliže bude něco, týkající se Vnějšku, co bys chtěl vědět a já jsem ti o tom neřekl, můžeš ho přivolat. Jeho znamení je jednoduché: 
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Toliko, obličej otoč k němu, on přijde a promluví, ale nedělej to za úsvitu, protože pak vyjde slunce a skorpion nemá žádnou moc, od úsvitu do soumraku je nucen být pod zemí, protože písmem smlouvy, týkající se ho, je psáno: On nepovznese svou hlavu ke slunci.

A opět: On je temnota.

A opět: On ví o bráně, ale nezná bránu.

Muž-skorpion má také ženu své rasy, která tam s ním přebývá, ale není dovoleno o ní mluvit a aby se ti zjevila musí být plašena exorcismy, protože její dotek je smrtící.

Co více ti ještě mohu říci o kultu draka? Konají pobožnost, když ona hvězda je nejvýše na obloze a je sférou IGIGI, podobně jako jsou hvězdy pes a kozel. Jejich uctívači byli vždy mezi námi, ačkoli nejsou naší stejné rasy, ale rasy jejich hvězd, Těch Starobylých. Nedodržují naše zákony a vraždí rychle a bezmyšlenkovitě. Jejich krev je obestírá.

Přivolávají duchy války a moru otevřeně proti naší rase a způsobují, že umírá velký počet našich lidí a našich zvířat nanejvýš zvráceným způsobem. Jsou necitelní k bolesti a nemají strach ani z meče ani z plamene, protože jsou samými strůjci vší bolesti! Jsou skutečnými stvůrami temnot a utrpení a nejenom utrpení! Nezapomeň na svůj čich! Mohou být poznáni díky svému puchu. Jejich mnohé zvrácené vědy a umění, kterými vyvolávají zázračné věci, ty jsou pro náš lid nezákonné.

A kdo je jejich vládce? O tom nic nevím, ale slyšel jsem je volat ENKIHO, což bylo jistě rouháním, protože ENKI je vládce naší rasy, jak je psáno v MAGAN textu. Avšak, možná, že volají Jiného, jehož jméno já neznám. Určitě to však nebude ENKI.

Slyšel jsem je volat všechna jména Těch Starobylých, honosně, v jejich ritech. Viděl jsem krev rozlitou po zemi, šílené tance a příšerné výkřiky jak ječeli na své bohy, aby se zjevili a pomohli jim při jejich mystériích.

Viděl jsem je měnit samotné měsíční paprsky v tekutinu a pak tím polévali své kameny za účelem, který jsem neuhodl.

Viděl jsem je měnit se v mnoho neznámých druhů bestií, jak se shromažďují na svých stanovených místech, chrámech odpadků, načež rohy narostly na hlavách, které předtím neměly rohy a zuby z tlam, které neměly takové zuby a z rukou se jim udělaly orlí pařáty nebo spáry psů, kteří se potulují v pouštních oblastech, šílení a vyjící málem jako ti, kteří dokonce i nyní volají mé jméno kolem tohoto místa!

Pláči a hořekuji, ale nikdo mne neslyší! Jsem ohromen děsem! Nevidím! Bohové, neničte svého služebníka!

Nezapomeň na meč Strážce. Nedotýkej se ho, dokud nechceš, aby se vzdálil, protože po dotyku on odejde a opustí tě nechráněného po zbytek ritu a ačkoli je kruh hranicí, kterou nic nemůže překročit, budeš se nacházet nepřipraven k setkání s neuvěřitelnou podívanou, která tě přivítá vně.

Nezapomeň také na oběti pro Strážce. Musí být správné, protože Strážce je odlišné rasy a nezajímá se o tvůj život, kromě toho, že poslechne tvé příkazy, jestliže má vyhovující oběti.
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Zapomenutí znamení Starších by ti jistě způsobilo mnoho zármutků.

Viděl jsem lidské plemeno, které uctívalo obří krávu. Přišli odněkud z východu za horami. Jsou jistě uctívači jednoho ze Starobylých, ale jeho jméno jsem nezjistil a nezapsal, protože je pro tebe stejně jakkoliv nepoužitelné. Při svých rituálech se stávali krávami a je to nechutné na pohled. Avšak, jsou zlem a tak tě varuji.

Viděl jsem rituály, které mohou zabít člověka na velkou vzdálenost. Také rity, které mohou způsobit u člověka choroby všude, kde žije, použitím jednoduchého zaříkadla, které musí být pronášeno v tomto jazyce a v žádném jiném neboť tak je říkáno. A toto zaříkadlo je následující:

AZAG galra sagbi mu unna te

NAMTAR galra zibi mu unna te

UTUK XUL gubi mu unna te

ALA XUL gabi mu unna te

GIDIM XUL ibbi mu unna te

GALLA XUL kadbi mu unna te

DINGIR XUL girbi mu unna te

I minabi-ene tashbi aba-andibbi-esh!

Toto monotónně prozpěvují nad loutkou z vosku spalovanou v jejich bezbožných kotlích. Z těchto věcí získávají veliké potěšení a dosud tak konají nacházejí-li se ve svých svatyních ohavnosti.

Viděl jsem rolnické krajiny zpustošené jejich zlými kouzly, sežehnuté dočerna plameny a hořícím žhavým popelem sestupujícím z nebes. Pustá, černá a zuhelnatělá půda je znamením toho, že tu byli.

Když oheň přijde z nebes, nepochybně to vyvolá paniku mezi lidmi, kněz je musí uklidnit a tak vezme tuto knihu, kterou musí mít svou vlastní rukou opsanou a čte z ní exorcizmy, aby jeho lidé nemohli být poškozeni. Neboť v těch časech se na obloze objeví meč jakožto signál pro Ty Starobylé, že Jeden z Nich unikl a vstoupil do tohoto světa. A to bude osudové znamení pro tebe, že takový duch je venku v krajině a musí být nalezen. Můžeš poslat svého Strážce pátrat a on ti určitě poví o jeho působišti. Jestliže nebude zastaven magickou mocí kněze, nastane velké zničení lidských sídlišť a oheň bude pršet ze sfér, dokud Starší bohové nespatří tvou zlou situaci a nezkrotí povstávající Ty Starobylé mocnými kouzly. Ale mnohé bude v takovém čase ztraceno do Nenávratna. 

Sleduj dobře hvězdy. Protože, když se objeví komety v sousedství KOZOROHA, jeho kulty budou slavit a kouzel z jejich strany bude přibývat. A když se objeví komety v souhvězdí DRAKA, je to velmi nebezpečné, protože kulty draka v tento čas povstanou a provádějí mnoho obětí a ne pouze zvířecí, ale i lidské.

A když se objeví komety v sousedství hvězdy SIRIUS, pak nastanou velké těžkosti v domech králů, bratr povstane proti bratru, bude válka a hladomor. Tyto věci budou oslavovat uctívači psa, budou sklízet kořisti z těchto konfliktů a narůstat.

Jestliže náhodou narazíš na takový kult uprostřed jeho rituálů, dobře se skryj, tak, aby tě nemohli spatřit, jinak by tě určitě zavraždili a použili jako oběť pro své bohy, tvůj duch bude ve vážném nebezpečí a kvílení vlků by způsobilo, že by z tebe unikl. Měl bys štěstí, kdybys zemřel rychle, protože tyto kulty se vyžívají v pomalém prolévání krve, pomocí čehož čerpají velkou moc a sílu při svých ceremoniích.

Nicméně, sleduj dobře, vše, co dělají i vše, co říkají a zapisuj si to do knihy, jakou mám já a kterou nikdo nesmí spatřit, neboť ti bude dobře sloužit v budoucnosti, až budeš zkoumat je, jejich slova nebo činy. Můžeš si proti nim opatřit amulety, pomocí nichž se stanou jejich kouzla bezúčelnými a bezvýznamnými, spálením jmen jejich bohů na pergamenu nebo hedvábí v kotli tvé vlastní výroby. Tvůj Strážce donese spálené kouzlo k jejich oltáři a umístí ho tam, velice je to vyleká a ustanou chvíli ve svých pracích, jejich kameny se zbortí a jejich bohové budou svými služebníky velice rozhněváni.

Piš knihu tebou střeženou správně, zřetelně a až nastane čas tvého odchodu, jako je nyní můj čas, dostane se do rukou těm, kdož z toho mohou mít nejlepší užitek a kdož jsou věrnými služebníky Starších bohů a budou přísahat věčnou válku proti vzpurným démonům, kteří by zničili lidskou civilizaci.

A jestliže znáš jména těch, kteří by ti chtěli ublížit, vepiš je do voskových figurek, vyrobených v jejich podobách na které uvrhneš prokletí a roztavíš je v kotli umístěném uvnitř ochranné MANDALY. Strážce zanese kletbu těm, jimž byla určena a oni zemřou.

Jestliže neznáš ani osoby ani jejich jména a víš, že se ti snaží uškodit, udělej figurínu z vosku v podobě člověka se všemi údy, ale bez obličeje. Na tvář panenky napiš slovo KASHSHAPTI. Drž figurku nad planoucím kotlem, zatímco neúprosně pronášíš:

ATTI MANNU KASHSHAPTU SHA TUYUB TA ENNI!

a pak upusť panenku do plamenů. Z dýmu, který z toho vzejde, uvidíš uvnitř napsáno jméno zlého kouzelníka nebo čarodějnice. Potom budeš moci odeslat Strážce s kletbou a osoba zemře.

Nebo můžeš vyzvat ISHTAR, aby tě chránila před čarodějnickými kouzly. V tomto případě musí být MANDALA připravena jako obvykle, s podobou ISHTAR umístěnou na oltáři a inkantací zhotovenou k přivolání Její podpory, jako následující inkantace, která je starobylá a pochází od knězů z UR:

KDO JSI, Ó ČARODĚJNICE, KTERÁ MNE HLEDÁŠ?

Nastoupila jsi cestu
Přišla jsi za mnou

Neustále jsi se snažila a snažíš o mé zničení

Neustále jsi proti mně osnovala a osnuješ zlé úklady

Obkličuješ mne

Vyhledáváš mne 

Jdeš dále a sleduješ mé kroky

Ale Já, pod velením královny ISHTAR

Mám pro strach uděláno

Jsem vyzbrojen zuřivostí

Jsem přioděn mocí a mečem

Způsobím, že se začneš třást strachy

Způsobím, že v obavách uprchneš

Vyženu tě ven

Vyslídím tě

Zařídím, aby tvé jméno bylo známé mezi lidmi

Zařídím, aby tvůj dům byl viděn lidmi

Zařídím, aby se o tvých kouzlech lidé dozvěděli

Zařídím, aby tvé zlé pachy byly lidmi ucítěny

Odhalím tvou špatnost a zlo

A přivedu tvá čarodějnictví k nicotě!

Nejsem to Já, ale NANAKANISURRA

Vládkyně čarodějnic

A královna nebes ISHTAR

Kdo ti poroučí!

A co jestliže tito vyznavači a čarodějové přesto přijdou k tobě, je to možné, protože jejich moc pochází z hvězd a kdo zná cesty hvězd? Ty musíš vyzvat královnu mystérií NINDINUGGU, která tě jistě ochrání. Musíš provádět inkantace s jejím titulem, kterým je NINDINUGGA NIMSHIMSHARGAL ENLILLARA. Stačí pouze dostatečně silně sedmkráte toto jméno zakřičet a ona ti přijde pomoci.

Nezapomeň, že musíš čistit svůj chrám borovými nebo cypřišovými větvemi a žádný zlý duch, který často obtěžuje v obydlí se zde nebude moci usídlit. Také se tu nemohou zrodit žádné larvy tak, jak se to děje na mnohých nečistých místech. Larvy jsou ohavné, dvakrát tak veliké jako člověk, ale živí se a rodí z lidských výměšků a dokonce se říká, že i z lidského dechu. Rostou do ohromné výšky a neopustí člověka dokud ho kněz nebo nějaký mág neodřízne měděnou dýkou, říkaje při tom nahlas sedmkráte sedm jméno ISHTAR rázným hlasem.

Nocí nyní přerostlo ticho. Vytí vlků ztichlo, jak je možno vzácně slyšet. Možná to byl někdo jiný, koho hledali? Mohu však přece říci, že tomu podle mne tak není? Neboť znamení XASTUR neopustilo své stanoviště za mnou, zvětšilo se a vrhá stín na stránky přitom jak píši. Povolal jsem svého Strážce, ale je sužován nějakou věcí a neodpověděl mi správně jakoby byl postižen nějakou chorobou a omámen.

Mé knihy ztratily světlo a leží na svých policích jako zvířata upadlá do spánku nebo smrti. Jsem přesycen tolika hlasy, jež nyní slyším, jakoby hlasy mé rodiny, nalevo za mnou po tolika letech, je nemožno si představit, že jsou všichni okolo. Neporozuměl jsem jejich předčasné, nepřirozené smrti? Mohou démoni, kteří číhají Vně, vzít na sebe tak zlomyslně lidské hlasy mých rodičů? Mého bratra? Mé sestry?

UBEZPEČUJI TĚ!

 Že tato kniha byla amuletem, pečetí ochrany! Že můj inkoust byl inkoustem bohů a ne lidským! Ale musím psát chvatně a i když nemůžeš přečíst nebo nerozumíš tomuto psaní, možná to pro tebe bude dostatečným signálem síly a moci démonů, kteří byli v těchto časech na těchto místech. Jistě tě to bude varovat a upozorní tě to, abys neinvokoval unáhleně, ale byl opatrný při otvírání brány Vnějšku, protože nikdy nemůžeš znát časové období Těch Starobylých, třebaže můžeš určit jejich období na Zemi podle pravidel pro jejich vypočítání, jak jsem tě již dříve instruoval; protože jejich časy a období Vně utíkají nestejnoměrně a nesrozumitelně pro naše mysli, nejsou snad oni Komputory všeho času? Neumístili snad čas na jeho místo? Nebylo to přiměřené a Starší bohové (mějte slitování se svým služebníkem!) ustálili poutníky k určení jejich dob, protože doby které existovaly, byly prací Těch Starobylých. Slunce by nesvítilo, SHAMMASH by se nikdy nezrodil, roky by neubíhaly, tak rychle?

Snaž se vždy udržovat bránu Vnějšku zavřenou a zapečetěnou pomocí instrukcí, jež jsem ti dal, tam uvedenými pečetěmi a jmény.

Vždy se snaž držet zpátky mocnosti kultů starobylých vyznavačů, aby nemohlo narůst na síle jejich prolévání krve a jejich oběti. Měl bys je poznat podle jejich zranění a pachu, protože oni se nenarodili jako lidé, ale nějakým jiným způsobem, zkažením semene nebo ducha, což jim dá jiné vlastnosti než těm s nimiž jsme spřízněni. Nejvíce mají rádi temná místa, protože jejich bůh je červ.

IA! SHADDUYA IA! BARRA! BARRA! IA KANPA! IA KANPA!

ISHNIGARRAB! IA! NNGI IA! IA!
Hvězdy se staly mdlými ve svých sídlech a Luna bledne přede mnou jakoby závoj odvál její záři. Démoni s psími tvářemi se blíží k obvodu mé svatyně. Neznámé čáry se objevují vyřezané do mých dveří a zdí, světlo od okna se stává narůstajícím šerem.

Zdvihl se vítr.

Temné vody se hnuly.

Toto je Kniha služebníka bohů…
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Poznámka českého překladu: Tento text není zcela novým překladem Necronomiconu, nýbrž spíše jakýmsi opraveným kompilátem několika ostatních amatérských překladů. Nechci nikomu brát zásluhy za jeho verzi překladu, pouze jsem opravila a sjednotila terminologii za použití anglického originálu a podle svého nejlepšího uvážení na základě vlastní magické praxe s touto knihou. (Drobné úpravy textu se vztahují pouze na zpřesnění překladů z angličtiny, nikoliv ze staré sumerštiny ani akkadštiny, laskaví čtenáři pochopí, že toto nebylo pravým účelem.) Abogarth
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